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E veja o resultado: Expert padrao MSX. 
Um super 8 bits, com 80K de RAM 
( 64 para usuario e 16 para video) que 
revoluciona a informatica a comecar pelo 
multiprocessamento. E que alem do processador Z 80A, com 
"clock" de 3,58 MHz, o Expert possui dois outros processadores, 
de audio e de video, o que o torna extremamente veloz. Mas nao 
fica ai. Alem de permitir programas mais poderosos, os 32K 
de ROM do Expert o fazem extremamente facil e versatil 
de ser programado, sem necessidade de se usar a linguagem 
Assembler, na grande maioria dos casos. 

Nao e por outro motivo que o sistema MSX, apesar de 
muito recente, ja oferece uma gama de software surpreendente. 
Isto sem coniar que seu Basic e virtualmente igual ao Basic do 
IBM/PC* e seus compativeis permitindo facil conversao de 
programas entreeles. 

Ate no design o Expert se destaca. 
Alem da harmonia do conjunto, o projeto 
do Personal Computer Console C-l 
previu 2 slots na parte frontal para cartuchos 
eexpansoes, saida RGB (16 cores), 



saida de video monocromatico e na parte posterior, saida direta 
para impressora, saida de audio e alto falante embutido com 
controle de volume. teclado ergonomico, separado, possui 89 
teclas com 256 simbolos graficos, dispostas e operaveis como nas 
maquinas de escrever convencionais, inclusive com acentuacao 
em portugues e "q", teclas para 10 funcoes programaveis.bloco 
numerico e controle total do cursor. 

Tanta versatilidade tinha que ser acompanhada na 
facilidade de acoplamento a perifericos. Uma grande gama de 
perifericos convencionais que podem ser ligados nos slots frontais. 
tambem servem para introduzir programas instantaneamente, via 

cartucho. 

Ai esta um pouco do Expert. Um microcomputador 
fechado mas de arquitetura aberta, onde seus conectores 
de expansao permitem total acesso a estrutura 
do sistema admitindo ate 8 slots virtuais (por 

exemplo 8 x 64 K de RAM). Expert Gradiente. 
seu proximo microcomputador. 



■ Matca reglsliada da IBM. 
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Perifericos disponiveis • Monochrome Monitor de alia resolucdo, ate 1 70 colunas • Telecom Module para Videolexto e Orandiio 

•DataCorder cassette especialmenle projelado para informdtica'Joyslcksdigilais,2bol6esdedisparos-l\ Adaptor PALM puro para TV com 

saida para video-cassete 

Em 1986 estarao disponiveis entre outros: Color Monitor (RGB) • Uisk-Driivr(MSX DOS, compalivel com MS DOS e CP/M-80) 

• Impressora grdfica (80 colunas) • Fjpansor de sistema • Cartucho de 80 colunas. • Cartucho de 64K Byte de RAM. 
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BOOM DOS MSX Opadrdo MSX, depots de vender 
cerca de dez mil equipamentos no final do ano passado, 
invadiu escritorios e reside/tcias transformando a vida de 
jovens eprofissionais. Conbeca a opinido de a/guns usudrios 
a respeito desta nova faceta do sen cotidiano. 

34 

QUADRO NEGRO E COMPUTADOR— O ensino brasileiro 
esld, aos poucos, se reform ulando e ititroduz na sola de aula 
urn • personagem que sera o novo co/npa/iheim de esludos de 
seufilho: o compulador. E, os MSX, com sens grandes 
recursos, aparecem como fortes ca/ididatos a um lugarao sol 
no quadra educational do Pais. 
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N0V0S FABRICANTES- No Brasil, como Id font, 
fabricantes estao aderindo ao padrtio MSX. MSX Micro foi 
checar os boatos e ver quais sdo as empresas que estao 
e/ttrando na disputa deste novo segmento da i/iformdtica 
nacional. 

32 

PERIFERICOS - Para aqueles que ndo quiserem comprar os 
drives nacionais que estao sendo colocados no mercado, 
algn/is conselhos para ndo transformar sua viagem em uma 
via crucis na bora de comprar esses perifericos no exterior. 

40 

ESPORTES — Conhega a nova linfoa de games esportivos da 
Epcom e da Gradie/ile a disposicdo nas lojas. 

37 

UM FINAL FELIZ ? — Ao que tuao indica, a novela da 
incompalibilidade entre o Expert e o HotBit cami/tba 
rapidamente para um final que deverd satisfazer a todos os 
usudrios do pcidrao MSX. As primeiras informacoes sobre o 
acordo firmado entre a Sharp e a Gradiente. 

42 

N0V0S SOFTWARES— As novidades em aplicalivos da 
Epcom. 



Periferioos 



S I S T E M A 





^-"T.^ I Expert foi projetado 
para serum micro- 
compuiador completo, tana) em funcoes eomo em recursos 
Para isso, a Gradiente projetou especialmente para ele, 
varies perifericos que acompanham seu de- 
sempenho e velocidade, dentro do mesmo I 

design avancado e sofisticado. '* 



MM-12 -MONOCHROME MONITOR DE 12" ^ 

__^__ Com alta resol ucjo, 

comatePOcolunas 
(30 Ml 1/ ), enirada para video- 
composto, RGB digital, 
controles do tipo linear, 
recursos com video norma)/ 
invertido e video normal/ 
reduzido. 









TM-1 -TELECOM MODULE 

Para Videotexto e Cirandao. Mediante a insercao 
de urn cartucho programa, no TM-1 , o expert se transforma 
imediatamente num terminal de Videotexto e Cirandao. 
E formado de Modem de 1 200/75 
Bauds e interface serial, com 
discador telefonico, corrector de en- 
trada e saida padrao RS-232 C, 
programavel de 50 a 1 9.200 Bauds. 
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JS-l -JOYSTICK 

Por sistema digital, com dois 
|^ disparos e fixacao por ventosa. 

Sua empunhadura e ergonometrica. 

DR-l-DATA-CORDER 

Gravador e reprodutor cassette, 
especialmente projetado para uso com 
microcomputadt ires, que torna a operacao 
com o Expert extremamente confiavel. 
Os comandos especiais de operacao e busca de dados 
facilitamautilizagao.OData-Corderaceita velocidade 
de ate 2.400 Bauds e ainda esta equipado com 
contador de voltes digital. 



TA-1- TV ADAPTOR 

Codificador PAL-M, modulador 
de RF e chaveador automation de antena 
e saida de video. 



Esses sao os perifericos que estarao a disposicao em novembro. 
Afinal, para trabalhar junto com o Expert, os perifericos tambem 
tern que seguiro padrao. Perifericos Experts. 
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Em 1 986 estarao disponieeis. cnlre oulros: Color Monitor (KCH ) • Disk-Drti vr (MSX DOS. compath vl com \ IS I ><>S e CI' M-80) 
• Impressoragrafica (80 colunas) ' Expansorde sistema • Canucbo deSO coltmas Cartucho de b4K Byte de RAM. 




EDITORIAL 



Os micros da linha MSX estao ganhando novos adeptos. 
Nao so aumentam o numero dc usuarios, que adquirem um 
equipamento compro\ r adamentc eficicnte a precos mais baixos 
que a media do mercado, como tambem novas empresas 
proeuram direcionar suas linhas de montagem para a grande 
mina dc ouro que deve vir a scr os MSX. Alguns ja mediram 
esforcos e lancarao perifericos :iinda nestc final dc scmestre. 
Outros devem vir na csteira, mais cautelosos, a espera de uma 
"concretizacao" do novo filao mercadologico. 

Os primeiros, mesmo cientes de que o chute inicial deste 
grande torncio que e o mercado de inlbnnatica nao c indicativo 
de partida vencida, estao de olho no que convencionou-sc 
chamar educacao — um setor que nunca saiu da crise. Nao so a 
ma remuneracao dos professores e a falta de verbas — 
insistentemente alegados como fator preponderante da crise — 
sao pesos pesados catalisadores da questao: o aluno continua 
passivo, em um processo de captacao do conhecimento 
acumulado pelo mestre. 

Mudar o sistema educacional e introduzir um computador a 
disposicao de cada aluno tambem mostrou ser canoa furada no 
mercado americano. So comprova que o processo de 
transferencia de informacoes pocle ser mais eficicnte O que e 
prcciso fazcr c dar o fcrramental que, por sua vez, data a crianca 
a possibilidade de ensinar a maquina. E bem provavel que no 
novo processo de reestruturacao da escola, em nfveis de 
primeiro e segundo graus, a tecnologia passe a desempenhar 
papel rclevante. E mais provavel ainda e que esta mesma 
tecnologia incorporada a "nova escola" seja do padrao MSX. 

Mas o que deve ser prioritario nao sao os custos fmanceiros 
implicados na escolha. O que os responsaveis pelo desenrolar 
do dia-a-dia dos cidadaos devem levar em conta e uma tilosofia 
educacional que permita ao educando o desenvolvimento de 
suas potcncialidadcs e a aquisicao de novos conhccimcntos. 
"Escolas" de programacao existem a cada esquina c cducagao 
esta aquem disto. 
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Voce ja imaginou que facilidade e programar urn 
microcomputador super 8 bits, com "clock" de 3,58 MHz? 
Que alem de um processadorZ 80A usa simultaneamente 
mais 2 processadores, um para audio, outro para video? 

Imagine a velocidade! 



tambem com disquetes de 3 1/2", 5 1/4" e ate 8". 

Imagine a facilidade! E o que e me- 
Ihor, este microcomputador e Gradiente. 
Expert padrao MSX. Um sistema que apesar de muito recente 
ja possui um numero surpreendente de software em todo o 
Um micro que tern 80K de RAM (64 para o usuario mundo. No Brasil sera igual. Afinal, o Expert podeser 
e 16 para video). Com 32K de ROM e o Basic v irtualmente programado sem que se utilize a linguagem Assembler na 
igual ao Basic do IBM/PC*, permitindo facil conversao maioria dos casos. Ainda por cima, a Gradiente estaconvocando 

de programas. E, para completar, 32 niveis de profundidade as Softhouses e os programadores independentes para que 
de tela e Sprite, 1 6 cores, 256 simbolos graficos, acentuacao entrem em contato. telefone e 801-061 6, com David, e o futuro 
em portugues, total controle do cursor. Operando tanto com e nosso. Expert, a reinvencao do microcomputador. 
perifericos convencionais e que voce pode ^^_ 

em cartuchose cassettes como j>^jzz>F =| , > | i^j)qr3CliCnt6 
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ESCLARECIMENTOS 

Prezados Senhores 
Em primeiro lugar gostan'a- 
mos de agradecer a vigilan- 
cia e preocupacao da Video- 
graph Comunicacao Visual 
em nos alenar sobre os erros 
de impressao conudos no 
manual do microcomputa- 
dor HotBit, de fabricacao 
Sharp. Infelizmente sao pro- 
cedentes as incorrecoes 
apontadas por V Sas., na car- 
ta enviada ao Nucleo de 
Apoio ao Usuario da Sharp 
com copia para a Secretaria 
Especial de Informatica 
(SEI), o senador Roberto 
Campos e os jornais "Folha 
de S. Paulo", "O Globo", 
"Jornal do Brasil" (revista 
"Info") e a revista "MSX Mi- 
cro". Sentimos inlbrmar que 
realmente o primeiro lote de 
manuais saiu com alguns er- 
ros de impressao. Isso, entre- 
tanto, nao significa desres- 
peito ao consumidor. A 
Sharp sempre foi uma em- 
presa preocupada com a 
qualidade de seus produtos. 
Prova disso e, seu empcnho 
cm corrigir o manual do 
HotBit e sua decisao de im- 
primir uma nova edicao. E 
ainda por entender que o 
consumidor dcvc ser ouvi- 
do e respeitado, que a Sharp 
mantem o Nucleo de Apoio 
ao Usuario, um departamen- 
to tccnico especializado pa- 
ra respondcr a consultas e 
receber sugestoes de seus 
clientes e amigos — por car- 
ta (Estrada do Campo Lim- 
po, 619" — CEP 05787 — 
SP) ou telefone ((Oil) 



211-9461 — SP). Mais uma 
vez agradeccmos o alerta e 
aproveicamos para nos colo- 
car a disposicao para novas 
sugestoes e consultas. 
Atenciosamente, 
F.nio Sa Machado Junior 
Diretor de Com unicacao — 
Sharp 

RAM 

Tenho um HotBit, adquirido 
ha mais ou menos um mes. 
Sua propaganda bcm como 
a do Expert, ofcrece 64K de 
memoria para o usuario. 

Ligado o aparelho, no seu 
display de representacao, 
destaca-se; "28.815 Bytes 
disporu'veis". Como o pes- 
soal da Sharp em Belo Hori- 
zontc nao soube me cxplicar 
o acontecimento. gostaria de 
contar com a colaboracao 
de voces. 

Wanderley Pacheco 
Carmo do Cajuru — MG 

Tanto o HotBit quanto o Ex- 
pert tern 64K de RAM, mas 
ucontccc que o Basic desscs 
equipamentos ocupa apro- 
ximadamente 32K de me- 
moria. Esse espaco somado 
com os buffers de video es- 
paco para variawl string etc, 
vao fazercom que o usuario 
so tenha na realidade, um 
pouco mais de 28K. 

Expcrimente usar a ins- 
trucao CLEAR 0, c logo de- 
pots constate (PRINT Fre 0) 
que o espaco de memoria 
disponivel aumentou. 



PROGRAMAS PARA 
MSX 

Tive oportunidade de ler a 
revista MSX numcro 1. Na 
epoca, estava com vontade 
de adquirir um micro deste 
padrao, mas tinha algumas 
duvidas. O que eu tinha era 
um TK 2000, e ao longo de 
um ano e meio pesquisei so- 
bre este equipamento, ad- 
quirindo assim bastante co- 
nhecimento. Mudar de pa- 
drao consistiria cntao em 
deixar para tras todo o 
aprendizado e recomecar. 
Mas quando li MSX Micro, fi- 
quei estarrecido pelas pcoten- 
cialidades e recursos desse 
micro e comprci um Expen, 
fabricado pela Gradiente. E 
assim venho solicitar a cola- 
boracao desta revista para es- 
clarecer algumas duvidas: 

a) No manual e nas propa- 
gandas, a informacao en- 
contrada e a de que o micro 
possui 64K de RAM para o 
usuario, porem ao ligarmos 
o aparelho, surge na tela 
"Bytes livres 28815". Gosta- 
ria de obter explicacoes re- 
ferentes a esta qucstao. 

b) E possivel gravar um car- 
tucho atraves do micro ? 

c) Em Aracaju e dificil en- 
contrar programas para o 
MSX. Solicito cntao, o nome 
dos programas (jogos e apli- 
cativos) para o MSX, e ondc 
poderia adquiri-los no Rio e 
ou em Sao Paulo. 

Paulo Cesar Dunham 
Aracaju — SE 



Paulo Cesar, quanto a sua 
primeira diivkla, tcmosadi- 
zer que realmente no MSX a 
diferenca entre os 28815 
bytes e as 64 K bytes de RAM 
e dedicada ao controle da 
parte graftca e som, nao es- 
tando disponii'el ao Basic. A 
scgunda questao sobre a gra- 
v-acao de um cartucho atra- 
ves de um micro,, so e pos- 
sivel com um gravador de 
EPROM. 

E tinalmcnte a respeito de 
sua tcrccira e ultima diivida, 
existcm \ , arias software hou- 
ses que estao produzindo 
programas para o MSX. Mi- 
croidcia (Caixa Postal 6151, 
CEP 20022 — Rio), Engcsoft 
(Caixa Postal 42055, CEP 
04501 — Sao Paulo) e Inter- 
soft (tcl: (Oil) 211-0371 ou 
212-8971 — Sao Paulo) sao 
algumas das softn'are houses 
que produzem material pa- 
ra esse micro. 

C0RREQA0 

O programa Senna, publica- 
do em MSX Micro niimero 
1, saiu com alguns erros. Na 
linha 730, onde se le IF P * 
7 THEN XI = 7, e IF XI < / 
7 THEN XI = 7; 1 em 1030 ^. 
NEXT X,e NEXT 1. Na linha 
1330, saiu publicado: Draw 
"BM10, 100": PRINT # 1 
"Voce acertou em": Draw 
"BW10, 112": PRINT tt 1, " 
"CP" TENTATTVAS", o corre- 
to e: Draw "BM10, 100": 
PRINT # 1; "Voce acertou 
em": Draw "BW10, 112": 
PRINT # 1; CP; "TENTATI- / 
VAS". E por ultimo, onde se 
ie 1350 REM, a forma certa , 
e Color 7: Draw "BM10,130" ^ 



MSX Micro 



INFORMflTICfl 

os segredos do software e hardware, agora ao seu alcance! 

PROGRRMC O S€U FUTURO, S€M SRIR D€ CRSR, COM OS CURSOS D€ INFORMRTICfl Dfl OCCID€NTRL SCHOOLS 



1 — PROGRAMAC-AO BASIC - Onde voce aprende a 
linguagcm para a elaboracao dos scus proprios programas, 
a nivcl pessoal ou proilssional! Software dc base ensinado 
em licoes objetivas e praticas. 



2 — PROGRA1WACAO COBOL - A verdadeira lingua- 
gem professional, largamentc utilizada no Comcrcio, 
Industria, instituicocs financeiras e grande numero de 
ouiras atividades! 




3 — ANAL1SE DE SISTEMAS - Toda a tecnica da uii- 
lizacao dos computadores na solucao c dctcceao dc 
problcmas empresariais. Um dos mais promissorcs 
campos da INFORMATICA. 




4 — MICROPROCESSADORES - () hardware cm scus 
aspectos tecnicos c praticos. Projeto e manutencao de 
microcomputadores, ensinados desde a Klctronica liasica, 
ate a Elctronica Digital, aplicadas aos mais avancados 
sistemas de microprocessamento. 

OCCIDENTAL SCHOOLS 

cursos tecnicos especializados 

Al. Ribeiro da Silva, 700 CEP 01217 Sao Paulo SP 
Telefone: (Oil) 826-2700 
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Soli cite catalog o 
ilustrado sem 
compromisso ! 
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! OCCIDENTAL SCHOOLS 
! CAIXA POSTAL 30.663 
! 01051 SAO PAULO SP 


MSX3 


Sim. desejo recebei, gratuitamente. 


o calalogo ilustrado do curso de: 


I LJ programacao BASIC 


LJ analise de sistemas 


! LJ programaqao COBOL 


LJ microprocessadores 


! Nome 
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PFP rirfaH» 
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MSX conquista 
definitivamente 
o mercado ingles 
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Toshiba reduz 

preco 

e vende Kit 

econdmico 



lnglaterra — A guerra dc precos 
cntre os principals fabricantes 
da linha MSX, na lnglaterra, esta 
levando alguns deles a adota- 
rem posicoes mais radicals cm 
termos da venda de scus mi- 
cros. A Toshiba, por exemplo, 
reduziu, drasucamente, ao Ion- 
go dos ultimos meses, o preco 
do seu modelo HX-10, que de 
279 libras caiu para apenas 79 
libras. Mas, a empresa nao pa- 
rou por ai. A Toshiba colocou 
no mercado, ao preco de 99 li- 
bras ou aproximadamente 120 
dolares, um kit composto de 
urn HX-10 de 64K bytes, um da- 
ta recorder, tres cartuchos com 
aplicativos, um manual de 
computacao para MSX, uma fi- 
ta virgem, plugs e pinos. 



lnglaterra — Sem sombra de 
diivida, os micros da linha MSX 
conquistaram, no inicio de 86, 
uma gorda fatia de um dos mer- 
cados mais disputados da Euro 
pa: o ingles. Conhecido no 
mundo inteiro como um mer- 
cado dificil pelo conservadoris- 
mo de seus consumidores, o 
Relno Unido rendeu-sc a nova 
tendencia em microcomputa- 
dores vinda do Extremo Orien- . 
te. Essa viloria, em termos co- 
merciais, comecou a dcsenhar- 



Philips lanca 

monitores 

coloridos 



lnglaterra — Mais uma novida- 
de para os aficionados da linha 
MSX que tern alguns dolares a 
disposicao para viajar para o ex- 
terior e incrementar seus equi- 
pamentas. A Philips lancpu, re- 
centemente, sua linha de moni- 
tores de video coloridos com- 
posta de tres monitores com re- 
solucao standard e um de m€- 
dia resolucao. Os precos da no- 
va linha vao de aproximada- 
mente 250 d6lares a 350 d6la- 
res, com um grau de resolucao 
que varia de 300 a 60Q pLxels 
horizontals, dependendo do 
modelo escolhido. 



se no Natal do ano passado, 
quando os fabricantes da linha 
MSX lancaram uma campanha 
de vendas na qual aliavam a 
vcrsatilidade e os recursos do 
equipamento a um baixo pre- 
co. O resultado foi um grande 
boom, que provavelmente, de- 
vera continuar fazendo com 
que os MSX ocupem o primei- 
ro Iugar na lista dos microcom- 
puiadorcs mais vendidos em 
toda a Gra-Breianha. 



Wordstar em 

cartao 

ROM para MSX 

lnglaterra — A versao domes- 
tica do famoso processador de 
textos da Micropro ja esta sen- 
do comcrcializada em cartao 
ROM para linha MSX pela soft- 
ware house Cumana. O Pocket 
■wordstar ja se encontra a dispo- 
sicao dos usuarios ingleses des- 
de o inicio do ano e, faz parte 
dc um projeto da Micropro que 
tambem inclui, para breve, o 
lancamento de um outro car- 
tao, capaz de expandir para 
1Mb a capacidadc de mem6ria 
RAM dos micros MSX . Essa so- 
fisticada tecnologia tern, no en- 
tanto, uma aparencia muito 
simples lembrando mais um 
cartao de credito, ja que os 
chips vem encapsulados por 
uma fina camada de plastico 
endurecido. 
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Aleph lan^a livro 
para MSX 



Segunda 
geracao de 
MSX ja esta a 
venda 



Inglaterra — Finalmente o tao 
esperado MSX dc segunda ge- 
racao da Toshiba, o HX-22, ja 
esta a disposicao dos usuarios 
ingleses. Esse modelo traz algu- 
mas novidades cm relacao a 
seu irmao mais velho e ja co- 
nhecido dos coasuniidores bri- 
tanicos o HX-10. O HX-22 vem 
com uma RAM de 80K, uma in- 
terface RS 232C embutida e, 
uma ROM dc 64K com proces- 
sador de textos tambem embu- 
tido. O novo micro da Toshiba 
devcria ter sido lancado em Se- 
tembro de 85, mas, segundo o 
gerente de produto, Chris 
Greet, o adiamento foi devido 
a uma inesperada falta de ma- 
nuals de operacao da maquina. 
Como se ve, atrasos nos lanca- 
mentos nao ocorrem apcnas 
no Brasil. A novidade esta sen- 
do comercializada, no merca- 
do ingles, por urn preco de 
aproximadamente 350 d6lares. 



Sao Paulo — A Editora Aleph 
esta colocando no mercado 
uma novidade que devera fazer 
a cabeca dos aficionados da li- 
nha MSX: e uma colecao de 
programas voltada para os mi- 
cros dessa fami'lia, dividida cm 
duas partes. A primeira parte e 
uma introducao com comenta- 
rios sobre alguns aspectos ba- 
sicos de operacao do compu- 

Software 
dispensa 
tabelas de 
conversao 

Sao Paulo — A partir de agora, 
os usuarios de micros MSX nao 
precisarao mais ficar as voltas 
com as tabelas de conversao 
para fazer a equivalencia de va- 
lorcs cm cruzeiros para cruza- 
dos. Isso poderi scr fcito atra- 
ves de duas operacoes simplfs- 
simas: digitar, na maquina, o va- 
lor em cruzeiros e o dia c mes 
da conversao. Essa facilidade 
colocada a disposicao dos pro- 
prietarios de HotBits e Experts, 
deve-se a Luiz Tarcisio Carvalho 
Jr., programador free-lancer da 
Editora Aleph e autor do soft- 
ware capaz de fazer qualquer 
conversao dentro do periodo 
de 4 de marco de 1986 a 28 de 
fevereiro de 1987. Segundo o 
autor, o aplicativo Ievou apcnas 
um dia para ser desenvolvido e, 
para isso, bastou que descobris- 
se o algoritmo que fizesse as 
conversoes dentro do cspaco 
de tempo estabelecido. 



tador e, na segunda, os progra- 
mas propriamente ditos, subdi- 
vididos em jogos, graficos e 
musicas e sons. Os programas 
apresentados no livro tambem 
podem ser encontrados em fi- 
ta cassete, sendo a responsavel 
pela sua comercializacao a soft- 
ware house MSX Inlbrmatica, 
de Sao Paulo. 



Duas novidades 
para MSX 

Sao Paulo — Ja estao a venda, 
traduzidos do frances, dois li- 
vros de programas para a linha 
MSX. Os livros trazem listagens 
de jogos para essa familia de 
micros, sendo um de jogos de 
acao e o outro, de games em as- 
sembler. A responsavel por es- 
tas duas novidades e a editora 
Manole, de Sao Paulo. Maiores 
informacoes podem ser obti- 
das no endereco da editora que 
fica na rua 13 de maio, 1026 ou 
pelo telefone (Oil) 287-0746. 




Novo teclado 
musical para MSX 



Inglaterra — A Yamaha esta en- 
frentando um novo c, ao que 
parece, forte concorrente no 
mercado de teclados musicais 
para MSX. E que a Toshiba lan- 
cou o HX-MU901 Music 
System, que tern como vedete, 
um teclado musical profissional 
com 49 notas e capaz de atin- 
gir ate quairo oitavas. Alem dis- 
so, a Toshiba esta comerciali- 



zando o Music System com 
uma segunda opcao, que inclui 
um HX-10 com RAM de 64K, 
batizada de Toshiba Music Ma- 
ker Package. O Music System 
esta sendo vendido, no merca- 
do ingles, por um preco de 
aproximadamente 350 dolares 
e o Music Maker Package, por 
ccrca de US$ 450. 
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ELES VAO INVADIR 

SUA C ASA 



Sonia Maria Romerio 



Eapenas mais um dia na capital 
paulista — daqueles que so 
os paulistanos sabcm definir 
o clinia que insiste em ser verao 
quando a nevoa preta e a garoa se 
confundem com o suor da correria. 
Em um dos tantos predios velhos do 
centro da cidade um igualmentc 
velho relogio de ponto avanca a 
marca das oito horas. I'm nissei 
cruza os corredores em busca do 
que vira a ser o seu trabalho: entre 
fios, cabos clctricos c parafusos, 
Ricardo Ishii, 21 anos, tropeca em 
uma lista que a Eletropaulo chama 
de Controlc dc Qualidadc. 

"A minha Sao Paulo" (como diz 
minha filha de um ano c mcio) tcm 
muitos predios. E os predios velhos 
costumam ter muitas aranhas. "Sou 
uma aranha no centro da teia". 
arrebata um carioca com domicilio 
na capital janista, que como Ishii 



vivc o seu ganha pao enfurnado. 
Jose Mauricio Christovao Pinto, 33 
anos, formado cm engenharia civil 
pela Universidade Federal 
Fluminense, dc Nitcroi, controla o 
suprimento dc combust ivel para 
avioes, postos, indiistrias, sentado 
sobrc uma nao tao confortivel 
cadcira de propriedade da Petrobras 
— a empresa do pctroleo brasileiro. 

"Comprei um HotRit para 
calculos de engenharia", diz Jose 
Mauricio entre uma baforada dc 
cigarro e uma olhada no monitor do 
Poly max que roda um banco de 
dados. "Comprei um Expert para 
calculos de engenharia", acrescenta 
Ishii com seus olhos semi-rasgados 
depositados no video de um 1-7000 
Itautec primeira vcrsao. 

"Achava modismo ter um micro", 
diz Jose Mauricio, "mas agora prcciso 



dele". Desenvolvendo um trabalho 
para utilizacao de energia solar, o 
engenheiro da Petrobras usa os 
recursos graflcos do MSX para 
projetar moradias. "Meus projetos, 
dc casas ou edificios, sao realizados 
com base nos calculos de incidencia 
de raios solares durante o ano todo. 
Mas preciso ficar bom no Basic do 
MSX porque ainda penso cm 
Fortran, a linguagem usada na 
escola", informa. 

Porque um MSX? 

Scgundo Jose Mauricio, o Basic do 
micro e muito parecido com o do 
PC. "Em sc tratando de oito bits e o 
melhor do mercado", assegura Ishii, 
cjue comprou o equipamento com 
aval do irmao de 23 anos, 
engenheiro mccanico, para quern o 
micro e "fora de serie". Ishii, que 
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pretende usar o equipamento para 
auxilia-lo nos projetos em funcao da 
capacidade grafica, atualmente se 
dedica a otimizacao do trabalho 
orcamentario desses mesmos 
projetos. "Com urn banco de dados 
posso ter uma lista de materials mats 
eficiente e, ao mesmo tempo, cortar 
gastos para adequar o projeto ao 
orcamento" exemplifica. "Tracar um 
circulo em um Apple requer tres 
instrucoes. No MSX ja vem pronto", 
completajose Mauricio. 

Antes que a sirene apite que e 
hora do almoco, ainda no centra de 
Sao Raulo um prfdio abriga pessoas 
em alvoroco. Ao nao iniciado, a 
primeira vLsta da a impressao de que 
e um recem-instalado manicdmio. 



"Pretendo elaborar uma planilha 
com um banco de dados sobre o 
pregao e as variacoes das acoes, mas 
meu contato com a informatica e um 
curso de Basic que ja conclui." Com 
um software adequado, Carlos 
poderia gerenciar suas acoes sentado 
confortavelmente em sua casa. 
Bastasse apenas ligar o equipamento 
a linha telefdnica (via modem) e 
acessar, on-line, o computador 
central da Bolsa. 

Tbdo o tempo perdido em fllas 
de 6nibus e semaforos que abrem e 
fecham intermitentes desviado para 
coisas mais produtivas. "Hoje se 
ganha dinheiro administrando e uma 
planilha eletrdnica para contrale de 
acoes seria de grande interesse para 




Pessoas engravatadas gritam, 
estridentes campainhas telefonicas 
insistem em tocar, muitos papeis 
rolam por muitas maos e 
principalmente muito dinheiro. 

Um homem de 39 anos caiza o 
saguao para defmir seus ultimos 
ncgocios. E o pregao da Bolsa de 
Valores que esta para fcchar e Carlos 
Arlindo Racle, fiscal federal de 
turismo, afastado por licenca medica 
da Embratur em funcao de uma 
cirurgia cardiaca, quer parar de 
"tropecar cm pedrinhas". Para tanto, 
o pequeno investidor no mercado 
dc acoes — como se autodcfinc — 
nao hcsitou em comprar um Expert 
ao ler uma reportagcm na revista 
"Veja" sobre os cquipamentos da 
linha MSX. "O problema e o 
software", diz Carlos, que anda as 
voltas com a ausencia dc programas 
para seu trabalho especffico. 



pessoas llsicas e juridicas", afianca o 
ex- fiscal antes dc guardar seus 
ultimos papeis e botar os pes na Sao 
Joao. 

OrDto 

"O micro e como eletrdnica: um 
ponto infinito", prafctiza 
pontualmente as 13:30 horas o 
medico oriental Edson Vitorio 
Michelletti, 34 anos, que prepara as 
ultimas paginas da apostila que sera 
digcrida pelos alunos do Centra de 
Estudos de Acupuntura c Tcrapia 
Alternativa (Ccata). Encrustrado entre 
duas ruas que ja abrigaram em seus 
.sobradinhos a antiga classe media 
paulistana, no bairro de Pinhciros, o 
Ccata, segundo o medico, da cursos 
dc "acupuntura profunda" — "nao 
se trata apenas dc tratamento de 



Oque pode haver em 
comum entre 
agulhas, a^oes da 
Bolsa de Valores, parafusos e 
um garoto aficcionado pelo 
Fernando Henrique 
Cardoso? Com certeza nao e 
o cigarro de baixo teor de 
nicotina. Tambem nao e a 
historia de uma nova Apple 
de fundo de quintal. Sao 
apenas objetos do state of 
life de pessoas diferentes, 
que encontraram na 
informatica uma nova viela 
em suas vidas — mais 
precisamente nos MSX. 



dores", ressalta — para leigos e 
medicos. 

Mas para que diabos um medico 
formado cm Taiwan (China) 
escolheu como cairunho (do, em 
japones), para informatizacao dc sua 
clinica, um Expert? "O MSX tern 
padrao mundial, o que o difcrencia 
de outras linhas, como a Sinclair, por 
cxemplo", responde Vitorio, que esta 
desenvolvendo programas para 
ensinar aos seus alunos o calendario 
chines e o corpo humano. O 
objetivo e dar aulas praticas de 
acupuntura, ou scja, a partir de um 
ponto dc bloqucio, determinado 
pelo software, o aluno indica, via 
teclado, ondc devem ser colocadas 
as agulhas. 

"Ja trabalhei como perfurador e 
como operador do Citibank", diz 
Vitorio, "e agora pretendo conciliar o 
micro a acupuntura". Entre mapas 
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astrais e elementos como terra, metal 
e fogo, o medico dc fala pausada e 
mansa prenuncia: "Esta-se formando 
uma segunda geracao de analfabetos: 
os analfabetos de informatica". 

Em outro ponto da cidade, mais 
precisamente na rua Ixiis Goes, Vila 
Mariana, urn garoto de dezesseis 
anos eorre em direcao a um carro 
estacionado. O veiculo avanca e 
toma rumo do Flanalto Paulista, 
regiao proxima do aeroporto de 
Congonhas. O portao eletronico se 
abre e Paulo Ricardo Junqueira de 
Assis, segundo ano de F.xatas do 
Colegio Objetivo, toma seu lugar 
preferido: a frentc de um HotBit 
instalado no quarto meticulosamente 
arrumado. 

"So entendo Basic e aprendi 
sozinho. Mas sei programar cm MSX, 
Apple e CP 300", apressa-se Ricardo 
sobre o arquivo de disquetes 
Verbatin."Uso um CP 300 na escola c 
gosto mais de esaidar pelo micro. Eu 
mesmo faco meus simuladorcs de 
provas. A apostila vem com uns 
programinhas sem graca." 

No ultimo Natal, Ricardo ganhou 
o MSX do tio, empregado na Sharp. 
Desde entao so larga o equipamento 
nos fins de semana, quando divide 
com o irmao de 22 anos, analista de 
sistemas e engenhciro eletrAnico. 
"Uso fita e cartucho, mas prcfiro o 
cartucho porque e bem mais rapido 
do que disquete." 

O interfone toca. E o amigo do 
primeiro andar que esta com 
problemas no seu Apple de chancela 
Unitron. "Estamos programando um 
jogo de xadrez e o tabulciro ja esta 
pronto", avisa Ricardo. Alterando 
rotinas no Apple, o garoto scntencia: 
"A vantagem do MSX e que a faixa 
de chamada para gravacao 6 mais 
larga, o que permite nao ligar para os 
erros — o micro ajusta". 

Dezoito horas em Sao Paulo. O 
transito infernal parece elevar a 
temperatura, que alcanca a marca 
dos 22 graus. Os opcrarios correm 
para o relogio dc ponto. Pelos 
corredores dc um dos fabricantes de 
MSX ressoa um comentario: "O MSX 
e um projeto de engenharia. Um 
avanco em relacao ao Apple que, 
scm tirar o merito, e um projeto de 
garagem". 



DRIVES, 
INTERFACES 

&Cia. 




Ja estao no mercado os 
perif ericos sob medida 



al e qual pcquenas setas de 

titanco do Tigerfish 
JA- (torpedo dc 1.5U0 quilos c 
seis mctros de comprimento 
responsavel pelo desaparecimento 
do/velho General Belgmno, na 
Guerra das Malvinas) a Sharp 
bombardeou usuarios e visitanies no 
Microfestival 86, realizado em marco, 
no Rio dc Janeiro. 

Os misseis da empresa foram os 
prototipos dos drives de 3 1/2 e 5 1/4 
polegadas, com promessas de 
comercializacao para o inicio do 
segundo semestre deste ano do disk 
drive de 5 1/4 polegadas com 
cartucho para CP/M e DOS, o que 
toma o HotBit capaz dc realizar 
lcituras de arquivos idealizados em 
MS/DOS — o sistcma operacional 
dos PCs. O drive de 3 1/2 polegadas 



deve chegar ao consumidor, 
segundo a empresa, no inicio de 
1987. 

A Sharp nao economizou 
petardos e lanca, tambcm, a interface 
de comunicacao para drives de 5 1/4 
polegadas, que permite a ligacao 
micro a micro, e sera comcrcializada 
em pacote com o cartucho 
Videotexto. Com o Videotexto, a ser 
lancado em abril, sera possivel 
acessar o banco dc dados 
homonimo da Telesp e o Cirandao 
da Embratel. Tambcm no mesmo 
mes a empresa desova nas lojas o 
HB 2400, um data recorder, por 
cerca de 10 OTN. Alem do drive de 
dupla face, para julho a Sharp ja 
programou interface de expansao de 
mem6ria (para 64K bytes) e cartao 
80 colunas. 
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A revolucionaria tecnologia da informatica ja pode ser utilizada por todas as 
pessoas. HOTBIT e o primeiro computador feito sob medida para todas 
FlM A I \ dCFVlTC as necess 'dades. Ele tem.programas para administrar os 
lMl/\l_iVltiAI I t seus negocios, controlar tudo na sua casa e levar prazer 

O MICRO QUE FUNQONA ^tolidadesS ! U ra m'p^ , S!uma 

Dp A TOnO \4I l\If^O capacidade de expansao garantida, 

riv\ I V-/L/V-/ I Vlwl ^iL/vy« programasesistemasoperacionais em disco, 
impressora, modem e outros perifericos fazem o HOTBIT crescer e acompanhar 
a sua evolucao. Dentro ou fora de casa, voce vai descobrir que existe enfim 
um micro para todos. E para sempre. 

HOTBIT NA SUA EM PRESA HOTBIT ecompativel corn a tecnologia 
que ajuda a controlar negocios no mundo inteiro: MSX. 
Ajudando na contabilidade, programacao de vendas, estoque, relatdrios e 
projetos, redacao e copias de cartas, so para dar alguns exemplos. HOTBIT da 
mais resultados com menos operacoes, gra<;as as exclusivas teclas Hot Tocks, 
de funcoes programaveis. E o teclado £ igualzinho ao da maquina de escrever: 
fala bom portugues, com todos os acentos. 

lOTBIT NA SUA CASA HOTBIT ajuda sua mulher a controlar a despensa, 
o cardapio do mes, a lista do supermercado, as contas a pagar, os juros 
da poupanr^a, a agenda diaria. Ou entao da dicas sobre biorritmo, regime, 
receitas favoritas. Tudo isso em imagens bem nitidas, no video de sua TV, 
em 1 6 cores incri'veis. Incrfvel tamtxjm e a extensa rede de apoio tecnico a sua 
disposi^ao. Onde HOTBIT estiver, ele estara sempre bem acompanhado. 

HOTBIT NA VIDA DE SEUS FILHOS 

Nos estudos ou no lazer, HOTBIT tambem esta pronto para 
entrar na vida de seus filhos. Tornando tudo mais facil, 
emocionante e gostoso. 

Eles vao aprender desde a propria linguagem do micro, 
at£ ciencias, matemStica, fisica,qufmica e muito mais. 
Vao criar grSficos e desenhos. Vao sentir tambem 
toda a emocao dos jogos. E so acoplar Joysticks. 

Passe num revendedor HOTBIT e leve o seu 

para o escritorio. Ou para casa. Ele funciona 

pra tudo. E pra todos. 




(SKCIFICACOfS TtCNFCAS 

0'i:/8UA Mmior:aROM I2K BYTESIBatxI. RAMM K BYTES lexpanxlvel ale S 1 2 KB) Video RAM 16 KBYTES. Hildas VtdouCumoustu.l'Ai M>p Audio |Mr.iM.>nilorRF|X.i.i IVCnlondael'Afl Trxlo40«oluna* x 24llnha*llamanho*menoresdeiiniv'ei*poi 
SOFTWARE). Caiactef delcxlo: Allanumenco. SemtgialKO. E*prx Ml e KCMUKlo em pMUMlfe Gialiin 2S6 x 192 pontes. I 6 COM htUthtt paia Cauete 1 .200:2.400 Baud*. Padiao FSK. Sum! B odavax e 1 lan.m (96. nobs) 
1 1 "'■•■,' u m .'-,..-■... ...i i'.i'.i.-i.i (i -n|ki[i.i- ( rniinnifs) 7 { Teclav rom bloco dp tnmando do cuixof indepcndpnlc e aei lun^oesdeilnlvci* pclo muanu. StfOT • 2 a 8 ISO |nno\l |ur.i i ittu< hotc ex|MAFofif 

JOYSTICK 2 (9 p»no*l. Oimemoef 40S ■ 280 x 68 (mml. Peso J. 2 kg. AumcnUKJo 1 20:720 V AC 60 H/ Aa-MOum: Cjtxi paia IV. C abo paia C.iavadoi, Chavpanlena, Manual do Usuario, Manual de BASIC. Ca*»dc Inlioduvao ao HOTBIT'. 

FlRlfUICOS 

Moniloi Ickvisao iCulondoou P&B) OavadorTlala R" (MiRt loyvlirk lni|»e«oia Paralela. Unidade deDisquele S 1:4'. lnlpda<eRS-232(Comunicavaol Unidadcdc Lfcsqutle J 1:2" Dftqucu Si<uui'n..ial (Ql ):" C ailut 1*0 Software (Rl )M! I .pansaode Slol" 
Expansao de Memdrla (KAMI*. Memdfia Pemxanenle". Eeitora de Codign de Baira*" Caduiho Audio Visual" Mmise" Commie de rlelindnmexlrens'. Expansao paia 80 tolonas*. • lUtponKt-l no if NMMI ■• Diwjuniwl m>i'' hmhin tb 
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Expectativas. 

Disparada a enxurrada de 
lancamentos de perifericos, a Sharp 
cspera incrementar o parque 
instaJado, alcancando ate o final do 
86, cinquenta mil 
microcomputadores com chanccla 
FJotBit. E tern perspectiva dc lancar 
cerca de nove u'tulos mensais, entre 
logos e aplicativos. 

Para os pcrifericos, o rastreamento 
lambem esta tracado. A cmpresa do 
gaipo Machlinc quer comercializar, 
em igual perfodo, cerca dc 15 mil 
unidades do HB 24(K) e 20 mil 



IHbricudos com timet 
tecnotogia que permite 
o dobro de arinazenamento 
dos discos jd conbecidos. 
disquete de 3 I /- 
polegadas estard 
disponivel no mercado 
tiirida no initio de 87. 



Com a interface de 
comunicacao da Epcom, 
para Ciranddo e 
Videotexto, mats nm 

modem torua-se possitv! 
o acesso degrandes 
buncos de dados e a 
conexdo micro a 
micro. 




unidades do cartucho Videotexto 
(cerca de 12 OTN). Para tanto, o 
esquema de comercializacao deve 
estender-se aos tres mil revendedores 
Sharp espalhados pclo territorio 
nacional. 

Mas o mercado dirigido a linha 
MSX esquenta as caldeiras quando 
novas fragatas ameacam cntrar na 
briga. E o caso da MSX Informatica, 
urn system house dc Sao Paulo, que 
espera vender, jii no final de abril, 
disk-drives de 5 1/4 polegadas (Cz$ 
3.500), interface de comunicacao 
(Cz$ 1.500) e gravador de eprom 
(Cz$ 2.700). A house promete para o 
primeiro semestre deste ano o drive 
de 3 1/2 polegadas, cartucho 80 
colunas (a ser lancado em maio por 
CzS 2.500) e Ram Disk, um cartucho 
de expansao de memoria para 256K 
bytes com data de comercializacao 
prevista para junho. O Ram disk 



devera custar cerca de CzS 1.700. 
Outra cmpresa que devera 
posicionar seus tanqucs para os MSX 
e a Embracom, conhecida pela . 
fabricacao do felegame e o 
Orelhinha (o minusculo- radio para 
os aficcionados da Copa). A linha de 
montagem da companhia deve 
receber, ainda nestc primeiro 
semestre, os prototipos do que vira a 
ser o modem para comunicacao do 
MSX. 

Ja os que possuem o MSX da 
Gradiente tambem podem ficar 
tranqiiilos. Segundo a asscssoria de 
imprensa da empresa, "vao ser 
lancados novos pcrifericos no 
segundo semestre de 86". A 
Gradiente, porem, nao revcla quais 
seriam os equipamentos, mas 
confirma que "esta dcscnvolvendo 
software, impressora e drive", e que 
o cronograma de lancamentos "sera 
mantido". 
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TELEPROCESSAMENTO: 

Uma Novidade 

PARAO MSX 



II 



Cirandao e Videotexta Dois 
termos/d conhecidos dentro 
do mundo da informdtica, 
mas, que muitOS usudrios, 
ndo sabem definir ainda 
com exatiddo o que sdo es- 
ses dots servicos de telepro- 
cessaniento e a variedade 
de recursospor eles ofereci- 
dos. Naverdade, estetipode 
servico — conhecido hd 
tempos na Europa e nos Es- 
tados Unidos — tern como 
objetivo principal a troca 
de mensagens entre seus 
usudrios e o acesso d infor- 
macoes armazenadas nos 
grandes buncos de dados. 
Por exemplo: o acesso a da- 
dos medicos da base de da- 
dos de Satide, do Cirandao, 
ou entao, o conhecimento 
descu extrato bancdrio e a 
realizacao de investimentos 
atraves do Telebradesco, do 
servico Videotexta, Jx>r urn 
usudrio que seja cliente des- 
ta instituicdo bancdria. 

Tanto o Cirandao como 
o Videotexto podem acessar 
bancos de dados tendo, po- 
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rem, algutnas diferencas. 
As diferencas sdo em veloci- 
dade de acesso as informa- 
coes, abrangencia territo- 
rial e variedade de servicos. 
No caso do Videotexto, o 
acesso e mats lento e, ainda 
com alcance limitado, por- 
que apesar de fa existirem 
projctos de implantacdo em 
outros estados, o servico es- 
td concentrado em Sdo 
Paulo, sob a responsabili- 
dade da Telesp. O Ciran- 
dao, alem de suas bases de 
dados sobre areas como 
saude. agricultura e educa- 
cdo, ainda oferece servicos 
como Caixa Postal eletroni- 
ca, leleconferencia e Qua- 
dro de Avisos eletrdnico. 
Uma outra vantagem do 
Cirandao sobre o Videotex- 



to e a sua atpacidade de al- 
cance geogrdpco: ele boje 
estd implautado em todo 
territorio nacional, com 
aproximadamente 5.121 
usudrios. 

Para a ligacdo com 
qualquer uma das duos re- 
des, basta ao usudrio pos- 
suir um micro, modem, in- 
terface de ligacdo e um soft- 
ware de comunicacao, 
alem, eclaro, deentrarem 
contato com orgdos respon- 
sdveispeios servicos: no ca- 
so do Videotexto, a Telesp, e 
com relacdo ao Cirandao, a 
Embratel ou 6rgdo encarre- 
gado de sua representa^do 
nos estados. Mas, osaficcio- 
nadospelo MSX ndo devem 
ficar decepcionados. Os 
usudrios, em especial os do 



Hotliit. de um dos micros 
desta linba que sdofabrica- 
dos no Brasil, tambem jd 
podem contar com esta op- 
cdo de USO para sens equi- 
pamcnli >s. lsso sera passu el 
atraves da interface para 
Cirandao e Videotexto, co- 
mercializada pela Sharp 
desde o final de abril, que 
reune em um sd cartucho a 
interface de ligacdo e o soft- 
ware de comunicacao ne- 
cessdrio fxira a eutrada nas 
duas redes. modem, no 
entanto, terd que ser adqui- 
rido de outros fabricantes - 
ndo dedicados a linba MSX 
- jd que, dentro do crono- 
grama de lancamento de 
perifericos por parte da 
Sharp e da Ciradiente, este 
so estard disponh el no mer- 
cado[x>r volta do segundo 
semestre, comercializado 
pela Gradiente. a responsa- 
vel pela fabricacdo do 
Expert. 



Marcelo Bernstein 



CIBERTRON 

Voce que deseja utillzar o seu MSX em aplicagao domestica ou mesmo profissional, tern que conhecer 

o MSX-WORD, o BANCO DE DADOS, e a PLANILHA MSX da CIBERTRON. 

Esses programas foram especlalmente desenvolvidos para permitir facil utilizagao e possuem ainda 

detalhados manuals de operagao. Por apenas Cz$99.90 cada, voce adqulre esses jiteis aplicativos aeon 

dicionados em luxuosos estojos plastlcos contendo a fita K-7 e o respectivo manual. 

Procure-os em nossos revendedores e sinta todo potencial de seu micro na ponta de seus dedos. Caso 

voce nao encontre o programa desejado, pega-o a CIBERTRON ELETR6NICA LTDA - Caixa Postal 17.005 

- CEP 02399 - SP. Remessas em tr§s dlas uteis. Sollclte gratuitamente nossa lista de programas. 



FO I OPTICA - MAGNODATA (011) 755-7653 - AMAROSOM - SHOP ■^^TT5ccTr5r!n 

AUDIO E VIDEO (Sto.Andre) - MSX INFORMATICA (011) 872-0*30 (C* LltjtlT I riLJI I 

DISPLAY (0486) 221-0222 (TubarSo/SC) - ELETR6NICA SAMPAIO (075) VJ^^^^TJJ^^^^ 
221-8807 (Feira de Santana/BA) 
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PROCESSADOR DE TEXTOS 
MSXTEXT 

O MSXTEXT e o mais poderoso processador 
de textos em K7 para a linha MSX. Ele trans 
forma o seu micro em urn sofisticado Editor 
de Textos, permitindo escrever, revisar.cor- 
rigir e imprimir de forma rapida e barata 
qualquer tipo de texto. 

O MSXTEXT economiza o tempo normalmen- 
te gasto para modificar, mover e formatar 
textos, sendo de extrema facilidade a opera - 
cao dos sens comandos . 

- o mais factl de a p render . 

- o mais simples de operar . 

- permite edicao em uma pagina inteira . 

- formato de impressao dinamico. 



Cz$150,00 



PLANILHA ELETRONICA 
MSXCALC 

O MSXCALC resolve qualquer problema que 
voce possa solucionar com o uso de uma 
calculadora, lapis e papel, trabalhando com 
linhas e colunas. Voce cria os fonnatos e 
a Planilha atualiza as formulas ao simples 
toque de uma tecla, permitindo multiplas e 
poderosas simulacoes do tipo " O queacon- 
tecera se...". Ao final voce podera passar 
todas as informacoes para a impressora. 

Nab e necessario programar nada. 

O MSXCALC faz todo o trabalho por voce. 

Cz$150,00 



MSXDEBUG 

O MSXDEBUG fol crlado para aquelas pes- 
eoae que nao se contentam com o Basic e 
desejam trabalnar tambem com alinguagem 
Assembler. Permite a verificacao dos con- 
teudos das memoriae RAM e ROM, bem co 
mo a sua modificacao. Permite tambem a 
viaao e modificacao dos registradores, bem 
como a montagem de programas em assem 
bier de forma rapida e facil. 

Cz$150,00 



PERlFfiRICOS 

EXCLUSIVOS 

PARA O MSX 

EQUIPAMENTOS 
PELOS 

MELHORES 

PREgOS 

L I V R O S 

Murros 

PROGRAMAS 

NOVOS 



solicite 
catAlogo 
atualizado 



OS "ME 



AVCNTUHA NA l 
ARVORE MAGICi 
BEAMRIDER 
CORRIDA MAX.UI 
COLUMBIA 
DECATHLON 
FAKA PRETA 
FI5CAL DE EST* 
FROGQER 
FUNKY HOUSE 
QALAGA 
GALAX 

KEYSTONE KAK 
LE MANS 
LODE RUNNER 
MACACO ACADE 
MA. CHIN 
OLIMP1ADAS I 
0LIMPIADA5 U 
PREDIO ASSOME 
PADEUIO MALUi 
PACMAN 
PtTFALI. 
PATRULHA LUM 
ROLER BALL 
RIVER RAID 
SHUTTLE 
SUPER COBRA 
SKY JAGUAH 
SIMULADOR 737 
TURBOAT 
TENB 



E d u c ; 

APRENDENDO A 
APRENDENDO A 
APRENDENDO A 
APRENDENDO A 
CURSO DE JURt 
FIGURAS E NTjh 
MEMdRiA 
NdMEROS E O J 

ACENTUE! PAU 
ACENTUEJ PAU 
ACENTUE! PAU 
ACENTUE! PAU 
LOGO 

GEOLdQICA 
MINI LOOO 
ZOOLOGICA 



COMO ADQUIRIR OS NOS! 

Para adquirir os nossos programas, escr 
os itens desejados juntamente com um chi 
messa sera feita atraves do Correio Regl 
uma semana apos a compensacao do cheqi 
gramas sao testados e as fitas tern garan 
to. Os precos dos jogos sao de Cz$100,0( 
querda, Cz$80,00 para os da coluna centc 
col una da direita.Os educacionais custam 
custam Cz$120,00 com exce9ao dos MSXC 
e MSXDEBUG que custam Cz$150,00 cada 
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prara it ztu itt 9 X 



iORES 


JOGOS PARA 


A LINHA M S X 


.•Artica 


BINARY [AND 


ATAQUE AEREO 




BOMMF.HMAN 


ATERRISSAGEM LUNAR 




COELHO MALUCO 


ATAQUE AOS ROBOS 




COSMOS 


ALUNISSACEM 




CANNON FIGHTER 


ASTEROUJES 




CLASSIC ADVENTURE BLITZ 




CACA AO PATO 


CATABALAO 


E 


DIZZY l)AI,I, 


CATA M1GALHA5 




DSMOUDOR 


CARANUUEJOS A3SASSINOS 




DOO FIGHTER 


CACA AO LAD RAO 




ESIKEIA POLAR 


CIDADE AROILOSA 




FLIPER 


CACA AO TESOORO 




FORMULA I 


CAMPO M1NADO 




FORMICAS GUERKEIRAS ____-. , . ., . 

FUTEBOL DEFtSA ANTIAEREA 


;0 


GRAND PRLX 


DESCIDA DE PARA QUEDAS 




PYRAMID WARP 


DEFESA FLUVIAL 




POkAH STAR 


ESQUI 




SHADOW 


QUKRHA AERONAVAL 


DO 


TESEUS 


GALERIA SUBMARWA 

LAMH1NTO 

MISSAO IMPOSSIVEL 

QUEBRA TUOLOS 

PSNICO E5PACIAL 

PERBjO ESPACLAL 

RASTRO 

SQUASH 

SLALOM 

SERPENTE 

sos a£reo 


2 I O 


N A I S A 


plicativos 


K 1 






AGENDA EI.ETROnICA 


r n 






CADASTRO DE CONSULTAS 


:r in 






CADASTRO DE CLLENTES 


:r iv 






contrOle hancArio 


iLMPLES 






CONTROl.E DE BIBLIOTECA 


OS 






CONTrOlE DE REV 1ST AS 
EDITOR DE DESENIIOS 


ABETO 






ENGENHAHIA ECONOM1CA 
ENGENHAHIA EI.ETRICA 






MA1A D1RETA 


AS OXfTONAS II 




MINI BANCO DE DADOS 


AS PAROXfTONAS 1 






AS PAROXfTONAS B 




MSXCALC (Planlllu Klrtronlc*) 








MSXDATA (Banco da Dado*) 








MSXDEBUG (Mon.Aasomblerl 








M.1XTEXT (Proccaikdor de T«xto> 



BANCO DE DADOS 
MSXDATA 

O MSXDATA foi desenvolvldo para uma ae- 
rie de tarefas que envolvem o annazena - 
mento, procura, ordenacao e impressao de 
grandes quantidades de informacao. 

Com o MSXDATA voce mesmo faz o layout 
do seu banco de dados, definindo os campos 
que vai usar e o mimero de caracteres em 
cada campo. podendo tambem definir os for 
matos de impressao. 

Se as suas tarefas exigem a manipulacao de 
grandes quantidades de informacoes relacio- 
nadas, o MSXDATA e a sua unica opcao. 



Cz$150,00 



JOGO DO EXECUTIVO 

O JOGO DO EXECUTIVO e um programa de 
simulacao empresarial no qual podem parti - 
cipar de 1 a 6 pessoas, que recebem uma 
determinada quantia em dinheiro para admi- 
nlstrarem a sua empresa, na qual terao de 
comprar maquinas e materia prima, produ- 
zir, vender, contratar empregados, tomar 
emprestimos, administrar greves.etc 

£ um jogo que exige habilidades estrategicas 
e de raciocinio. 

Cz$150,00 



US PROGRAMAS 

i uma carta relacionando 

le nominal a MSX. A re- 

-ado e demora em media 

Todos os nossos pro- 

de perfeito carregamen 
>ara os da coluna da es- 

e Cz$60,00 para os da 
:$150,00 e os aplicativos 
IJC, MSXDATA, MSXT EXT 




Rua Caiubi 567 - Perdizes - SP 
Cep 05010 - Fone (Oil) 872-0730 
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NOVOS FABRICANTES 

BALAO DE 
ENSAIO 




cada, o que contraria as especulacoes 
sobre "brinqucdos sofisticados". 

A guisa dcstcs numeros algumas em- 
presas comccaram a ser cogitadas co- 
mo seguidoras da linha MSX. Afinal, 
vender em cerca de quarenta dias vin- 
te mil maquinas — quando a inflacao 
cstava na casa dos dez por cento / mes 
— e dado no mfnimo alentador, E, 
principalmente, catalisador de nume- 
ros. 

A primeira empresa a entrar no tu- 



Istimulados pelo sucesso alcan- 
cado pcla Sharp e Gradiente, outros fabrican- 
tes tambem estao aderindo ao padrao MSX. 
Uma briga que promete esquentar bastante o 
mercado. 



A indi'istria national de informatica, 
alcm de suas peculiaridades, sempre 
que pautQU por um fator que, embora 
nao inserido em nenhum manual de bi- 
blioteca ou em poroes de pesquisa, 
costuma ate mover ou remover mon- 
tanhas — no caso, hardware. Como as 
maquinas sao feitas pelos homens e es- 
tes sao muito curiosos em relacao ao 
que OS i-ercam, MSX MICRO foi checar 
a boataria. 

Mas antes de chegarmos a quern fa- 
bricate o que, vamos fazer um rapido 
retrospecto do lancamento dosequipa- 
mentos da linha MSX no Brasil. Inega- 
velmente. Sharp e Gradiente trabalha- 
ram em grande estilo — o que costu- 
ma perturbar as pessoas. Tanto que, 
contra a boa vontade dos concorrentes 
(leia-se fabricantes de micros pessoais), 
o HotBit e o Expert alcanearam a cifra 
recorde de vendas SO no mes de dc- 
zembro de 1985 de dez mil maquinas 



fao da fofoca foi a CCE, fabricante do 
best seller Exato Pro, e que anda as vol- 
tas com uma tentativa de regularizacao 
dos estoques do MC 1000. "Passada a 
euforia cle final de ano, queremos 
acompanhar o mercado, ja que nao po- 
demos investir de saida em um produ- 
to como o MSX, que pode nao ser o 
equipamento ideal", informa Sidnei Sti- 
lelmann, da assessoria de Marketing da 
empresa. Segu'ndo Stifelmann, os pro- 
blemas enfrentados com a parada de 
producao do MC 1000 nao significam 
c|ue a empresa retirara o micro do mer- 
cado. "Nem tao pouco que fabricare- 
mos o MSX", completa. O assessor faz 
um paralelo entre os dois equipamen- 
tos e conclui que ambos "tdm caracte- 
risticas de hardware semelhantes, ou se- 
ja, com padrao proprio, o que provo- 
ca desenvolvimento nacional cm diver- 
sas areas, da literatura ao software". 



Outro cogitado provavel seguidor 
seria a Microdigital, mas o recem cm 
possado gerente de Marketing, Mauro 
Zucato Filho, desmente veementcmen- 
te. 'A empresa nao pretende entrar na 
linha MSX" e reitera: "Com certeza, nao 
durante 1986". Mas se a certeza para este 
ano nao e valida para o proximo, um 
possivel fabricante nacional, a Racimec, 
excessiviunente cotado como o pr< ixi 
mo a voltar suas maquinas para as MSX, 
tambem nao se arrisca a confirmar. A 
empresa, na voz de Fatima Borges, as- 
sessora do dirctor de Marketing, Fer- 
nando Carvalho, alega nao possuir ne- 
nhuma informacao oficial de seus 
superiores. 

Sem Fofoca 

Embora ja divulgado amplamente — a 
titulo de fofoca ou nao — um novo 
MSX chega ao mercado com chanccla 
Dynacom. A empresa, que se lancou 
no mercado de microinformatica com 
um equipamento da linha TRS Color, 
apresentou durante a Feira de Utilida- 
des Domesticas, realizada em abril na 
capital paulista, um prototipo do que 
vira a ser o equipamento. Segundo Ser- 
gio Cicanci, do departamento de Mar- 
keting da Dynacom, o micro deve che- 
gar as lojas — em prazo ainda indefini- 
do — com teclado destacavel e 64K 
bytes de meirforia RAM. 

Alem do microprocessador central 
Z-80, clock de 3,58 MHz, resolucao gra- 
fica de 256 por 192 pontos, dois slots 
para expansao e acentuacao cm lingua 
portuguesa, o micro da Dynacom de- 
ve ter duas saidas para cartucho — uma 
para os compatfveis MSX no mercado 
e outra para cartuchos exclusivos da 
chanccla, a serem comercializados pe- 
la propria empresa. A Dynacom espe- 
ra comercializar dez mil unidades do 
micro ate o final de 1986. 
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O BALCAO CRESCEU 
E VOCE VENDEU 



O jornal Balcao cresceu e apareceu. 
E hoje todo mundo sabe que ele e o caminho mais 
curto para a melhor venda. 
Agora vai ter mais Balcao na sua semana. 
Toda quarta e todo sdbado. 
Se voce estiver pensando em vender alguma coisa, 
qualquer coisa, pode pensar duas vezes. 
Toda quarta e todo sdbado, nas bancas. 



QUARIA& 




O BALCAO DOBROU 

E voce COMPROU 




i*efi£ 



ssssas 



Nos ultimos cinco anos, comprar o jornal Balcao, 

tornou-se urn hdbito sauddvel e economico. 

Porque comprar no Balcao e a garantia de se achar 

o que se procura pelo que se pode paqar. 

So que agora em dobro. 

Duas vezes mais rdpido, duas vezes por semana. 

Todo sdbado e toda quarta, nas bancas 




PROGRAMAS 



DUELO 
ESPACIAL 



Preparem-se para uma nova cmocao 
nas profundczas do espaco. Cada joga- 
dor controla sua nave somentc com o 
joystick numa tentative dc destruir seu 
oponcntc com uma arma de laser que 
e acionada com o botao de tiro. Sc vo- 
ce desaparecer na tela, aparecera no la- 
do oposto. 

Ha um tempo limite (60 segundos) 
panto combate e somentc 20 cargas dc 
laser para atirar. Se voce usar todas as 
cargas, tera que fugir do adversaru >, se 
nao podera ser destruido. 

Como altematlva, nao pode se cho 
car com a outra nave, o que ocasiona 
a destruicao de ambas sem nenhuma 
perda dc pontos para ambos os lados. 

No programa, ha um texto explica- 
tivoque aparecera logo no inicio ;i| m is 
titulo. Ao iniciar o programa, voce ve- 
ra uma barra vermelha no alto da tela, 
que significa o tempo que voce tera pa 
ra j( )gar. Ap6s o final do tempo, surgira 
uma nova tela com os pontos marcados 
pelos dois jogadores. Durante o jogO, 
cada jogadore informado sobre quan- 
uls (Oram dcrrubadas. Sua posicao de- 
vera ser sempre a direita do seu opo- 
ncntc. j.i que OS tUOS do canhao laser so 
funcionam no sentido direita para 
esqucrda. 



1 tlHIHHIHH 


330 Y I =Y 1-3: RETURN 


2 't « 


340 SPRITE*(0)=S*(0):X1=XD3:Y1= 


3 t DUELO * 


Yl-3: RETURN 


4 * * 


350 SPRITE«IO)=St(0):Xl=XD3:RET 


5 '» ESPACIAL * 


URN 


6 '* * 


360 SPRITE*(0)=S$(0):X1=X1+3:Y1= 


7 '* HSX * 


YD3IRETURN 


B ■'* t 


370 YDYD3-.RETURN 


9 'IHMfHfiMM 


380 SPRITE*(0)=S$(1):V1=YI+3:X1= 


10 BOSUB 1870 


X1-3IRETURN 


20 T=251:PI=0:P2=0:B1=20;B2=20 


390 SPR!TE$I0)=S«I!):X1=X1-3:RET 


30 SCREEN 2,l:STRIB(l»0FF:STRIG! 


URN 


2) OFF '.SPRITE OFF 


400 SPRITE»(0)=Stll):Xl=Xl-3:Yl= 


40 SPR1TE*(0)=S$(0) 


Y1-3:RETURN 


50 FOR A=I TO 80 


410 Y2=Y2-3:RETURN 


60 X=RND(1)»255:Y=RND(1)*191 


420 : 


70 PSETlXjY! 


430 : 


80 NEXT 


440 : 


90 ON INTERVALS 60SUB 590: INTE 


450 ' WOVE J0GAD0R 2 


RVAL OFF 


460 : 


100 ON SPRITE G0SUB 1600 


470 : 


110 ON STRI6 60SUB .860,730 


4B0 : 


120 LINE <50,0)-(M,5>,8,BF 


490 SPRITE$(2)=S$(2):X2=X2+3:Y2= 


130 SPRITE$(2)=S$(3) 


Y2-3: RETURN 


140 PRESET(9.0):PRINTtl, "TEMPO" 


500 SPRITE$(2)=S»I2):X2=X2+3:RET 


150 PRESET (20,183) :PRINTI1, "JOG 


URN 


AD0R r;Pl:PRE5ETI150,183):PRINT 


510 SPRITE* (2) =S* (2) : X2=X2*3: Y2= 


I1,"JQBAD0R 2"P2 


Y2+3: RETURN 


160 Y1=RND<1)*191: X1=20:V2=RND(1 


520 V2=¥2+3:RETURN 


J*191: X2=220 


530 SPRITE*(2)=S«(3):X2=X2-3:Y2= 


170 STRISU)0N:STRIG(2I0N:SPRITE 


Y2+3:RETURN 


ON: INTERVAL ON 


540 SPRITE$!2)=S*I3):X2=X2-3:RET 


180 S1=STICK(1) 


URN 


190 S2=STICK(2) 


550 SPRITE*(2)=S«(3):X2-<2-3:Y2= 


200 ON SI G0SUB 330.340.350.360. 


Y2-3: RETURN 


370,380,390.400 


560 : 


210 ON S2 BOSUB 410. 490, 500,510. 


570 : 


520,530,540.550 


580 : 


220 PUT SPRITE 0, 1X1. YD, 7,0 


590 'ATUALIZA TEMPO 


230 PUT SPRITE 1, <X2.*2), 12, 2 


600 : 


240 GOTO 180 


610 : 


250 : 


620 : 


260 : 


fc30 IF T<47 THEN GOTO 1710 


270 : 


640 IF XK0 THEN Xl=225 ELSE IF 


280 : 


X2<0 THEN X2=255 


290 - MOVE J06AD0R 1 


650 IF YK0 THEN Yl=191 ELSE IF 


300 : 


YZ^O THEN Y2=901 


:io : 


660 IF YD191 THEN YD0 ELSE IF 


320 : 


Y2H91 THEN Y2=0 
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670 IF 11)235 THEN 1(1=0 ELSE IF 


860 IF B2=0 THEN RETURN ELSE B2= 


199,103,54.30,12,0,0,0,0,6,12,25 


X2>255 THEN X2=0 


B2-1 


,51,102,204,248.240,248,102,51,2 


680 T=T-.5:L!NE <T-.5,0)-(T.5),l 


870 IF SPRITE* (0)=SJ THEN GOSUB 


5,12 


,BF 


1050:RETURN ELSE 60SUB 1060:RETU 


980 : 


690 RETURN 


RN 


990 : 


700 : 


880 RETURN 


1000 : 


710 : 


890 : 


1010 ' ROTINA DE TIRO 


720 : 


900 : 


1020 'TIRO DO JOGADOR 1 


730 ' TIRO DO JOGfiDOR 1 


910 : 


1030 : 


740 : 


920 'DATA FARA SPRITES 


1040 : 


750 : 


930 : 


1050 IF XK2 AND IY1=Y2 OR YW2 


760 : 


940 DATA 0,128,192,224.240,254,1 


-7 AND YKY2 OR Yl > Y2 AND YKY 


770 IF B1=0 THEN RETURN ELSE 81= 


95,97,48,31,63,127,192,128,0,0,0 


2+8) THEN LINE (Xl+16, Yl+10)- (X2 


Bl-1 


,0,0,0,0,0,0,128,192,254,192,126- 


+8,Y1+10),9:6QT0 1400 ELSE LINE 


780 IF SPRITE»(2)=S«(2) THEN SOS 


,0,0,0,0 


<Xl+15,Yl+10)-(255, Yl+10), 9:LINE 


UB 1130: RETURN ELSE SOSUB 1140:R 


950 DATA 0,0.0,0,0,0,0,1,3,127,3 


(X1+15,Y1+10)-(255,Y1+10),1:RET 


ETURN 


,1.0,0,0,0,0,1,3,7,15,127,195,13 


URN 


790 : 


4,12,248,252,254,3,1,0,0 


1060 IF X1>X2 AND (Y1=Y2 OR Y1>Y 


BOO : 


960 DATA 0,0,48,152,204,102,51,3 


2-7 AND YKY2 OR YDY2 AND YKY2 


Bio : 


1,15,31,51,102,204,152,48,0,0,0, 


+8) THEN LINE <X1,Y1+10)-IX2+8,Y 


820 'TIRO DO JOGADOR 2 


0,0,48,120,108,230,227,230,108,1 


1+10),9:60T0 1400 ELSE LINE(X1,Y 


830 : 


20,48,0,0,0 


1+10I-I0, Yl+10), 9ILINE (XI , Yl+10 


840 : 
850 : 


970 DATA 0,0,0,0,0,12,30,54,103, 


)-(0,Yl+10),l:RETURN 



SlSTEnR SETR DE JRRHSPDRTE 
DMSRG DE EQUiPRnErJDS SEtiSlUBS 

n itiFDRriRTicn estrrdr rforr 



Com capacidade, experiencia e talento, 
a SETA leva a InformAtica estrada afora, 
coletando e entregando com a maxima 
pontualidade. Um robusto e tSo importante 
sistema de transporte quanto os delicados 
sistemas eletronicos que sao transportados. 

Consulte-nos, pois tambem atendemos, 
oficialmente as Feiras e Congressos de 
Informatica, em todo o Brasil, em tempo 
normal ou de urgencia. 




» 
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RIO DEJANEIRO- TEL: PABX (021) 372-2969 - SAO PAULO"- TEL: PABX (Oil) 295-3122 
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1070 : 
1080 : 

1090 ' ROTINA DE 
1100 'TIRO DO JOGADQR 2 
1110 : 
1120 : 

1130 IF X2<X1 AND (Y2=Y1 OR Y2>Y 
1-8 AND Y2<Y1 OR Y2>Y1 + t>) T 
HEN LINE (X2+16,Y2+10)-(X1+B,Y2+ 
10),9:B0T0 1210 ELSE LINE<X2+15, 
Y2+10)-(255,Y2+10),l:RETURN 
1140 IF X2>X1 AND IYM! OR Y2>Y 
1 - 8 AND Y2 <Y1 OR Y2>Y1 AND Y2 
<Y1+6I THEN LINE (X2,Y2+10)-(X1, 
Y2 + 10),9:60T0 1210 ELSE LINEIX 
2.Y2M0)-(0,Y2+10),9:LINE (X2,Y2 
+10>-(0,Y2+KO,1:RETURN 

1150 : 
1160 : 
1170 : 

1180 'NORTE DO PRIHEIRO 
UB1 ' JOGADOR 
1190 : 

1200 : 

1210 STRI6I DOFF: INTERVAL OFF:SO 

UND B,0:SQUND 7,55:S0UND 6,30:50 

UND 12,50:S0UND 11,0:S0UND 13,1: 

SOUND 8,16 

1220 FOR A=l TO 10 

1230 R=RND<1)*50 

1240 LINE (Xl+8,Yl+8)-STEP (R.-5 

0),7 

1250 R=RND(i)*50 

1260 LINE (X1+8,Y1+B)-STEP(R,50) 

,7 

1270 R=RND(1)*50 

1280 LINE<Xl+8,YD8)-STEP(-R,-50 

1,7 

1290 R=RND(1)*50 

1300 LINE (X1+8,Y1+B)-STEP(-R,50 

1,7 

1310 NEXT 

1320 P2=P2+l:B0T0 30 

1330 : 

1340 : 

1350 : 

1360' ' NORTE DO SEGUNDO 

1370 ' JOGADOR 

1380 : 

1390 : 

1400 STRI6(2)0FF: INTERVAL OFF:SO 

UND 8,0: SOUND 7, 55: SOUND 6, 30: SO 

UND 12.50:S0UND 11.0:S0UND 13,1: 

SOUND 8,16 

1410 FOR A=l TO 10 

1420 R=RND<1>*50 

1430 LINE!X2+8,Y2+8)-STEP(R,50), 



12 

1440 R=RND(l)t50 

1450 LINE(X2+8.Y2+8)-STEP(-R.50) 

,12 

1460 R=RND(1)*50 

1470 LINE ( X2+8, Y2+B) -STEP <R. -50» 

,12 

1480 R=RND(1M50 

1490 LINE(X2+8,Y2+B)-STEP(-R,-50 

1,12 

1500 NEXT 

1510 Pl=Pl+l:60T0 30 

1520 : 

1530 : 

1540 : 

1550 ' COL I SAO DO SPRITE 

1560 : 

1570 : 

1580 : 

1590 P2=P2+l:G0T0 40 

1600 STRIG(1)0FF:STRIS(210FF:INT 

ERVAL OFFISPRITE OFF:FOR A=1T050 

1610 C1RCLE(X1+16,Y1+16),A,9„,1 

.3 

1620 NEXT 

1630 GOTO 30 

1640 : 

1650 : 

1660 : 

1670 'FOR A DO TEHPO 

1680 : 

1690 : 

1700 : 

1710 STRIG(1)0FF:STRIG(2)0FF:INT 

ERVAL OFF 

1720 SOUND 7 ,1811 1000: SOUND 8,0: 

SOUND 9,0:S0UND 10,0:S0UND 13,1: 

SOUND 12,190:S0UND 11,0 

1730 SOUND 1,2: SOUND 0,100: SOUND 

3,2:S0UND 2,110:S0UND 5,2:S0UND 

4,105:S0UND 6,1 
1740 SOUND 8,16:S0UND 9,16:S0UND 

10,16 
1750 SCREEN ULOCATE 10 V &:PRINT" 
TUDO EN CINA !!" 

1760 IF P!>P2 THEN PRINT:PRINT'V 
OCE VENCEU, JOGADOR 1 !" ELSE IF 

P2>P1 THEN PRINT ;PRINT 'VOCE V 

ENCEU, JOGADOR 2 " ELSE IF P1=P 

2 THEN PRINT-.PRINT'HOUVE EHPATE 
i ■ 

1770 PRINT:PRINT"SEUS PONTOS, JO 
GADOR 1 :";Pl:PRINT"SEUS PONTOS, 
JOGADOR 2 :";P2 

1780 PRINT: PRINT 'PRESS. QUALQUE 
R TECLA P/ CONTINUAR" 



1790 
RUN 
1800 
1810 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
OFF 
1880 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 



IF INKEY*=" THEN 1790 ELSE 



COLOR 15,l,l:SCREEN 3,2:KEY 

OPEN "qrp:"AS 1 

R=RND(-TIHE) 

DIN St(3):DEFINT A-Z 

FOR A=0 TO 3 

FOR B=l TO 32 

READ B:A»=A*+CHR*(B):NEXT 

SPRITE$(A)=A«:S*(A)=A$:A$=" 



1950 NEXT 

1960 COLOR 4:PRESET(50,20»:PRINT 

11,'DUELO" 

1970 COLOR 13:PRESET!10,100»:PRI 
NTtl,"ESPACIAL" 
I960 SOUND 7,62 

1990 PLAY'vl3o418ed+ed+eo3bo4dco 
3a4.ceab4.eg+o3bo4c4.o3eo4ed+ed+ 
eo3bo4dco3a4.ceab4.eo4co3bal" 
2000 FOR A=0 TO 1900: NEXT 
2010 FOR A=l TO 180 
2020 LINE(RND(1)*255,RND(1)»191) 
-STEP!10,10),RND(1)*14+1.BF 
2030 NEXT 

2040 SCREEN l: COLOR 15 
2050 PRINT "DUELO ESPACIAL':PRIN 
T 

2060 PRINT'O objetivo do jogo e 
si»ple5:":PRINT 'Destrua o outro 

joqador antesque ele o destrua. 

■ 

2070 PRINT" Cada joqador possui 
■oviien-tos para qualquer direca 
o, tas so pode atirar horizont 
aliente' 

2080 PRINT" Atbos os joqadores t 
ei 20 cargas de laser" 
2090 PRINT" Sua nave pode ate sa 
ir da tela e aparecer no lado op 
osto." 

2100 PRINT " Caso haja colisao, 
os dois perdei ' 
2110 PRINT" teipo e tostrado p 
or uia barra no alto da tela." 
2120 PRINT" Press, qualquer ted 
a, e quevenca o telhor !' 
2130 IF INKEY«="' THEN 2130 ELSE 
SCREEN 2 
2140 RETURN 
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PR03RAMAS 



DESENHISTA 

Utilize os cxcclentes recursos grafi- 
cos que cste programs oferece, alem de 
todas as cores disponi'veis do compu- 
tador MSX. Ha um cursor que permite 
a voce o movimento por toda tela. Es- 
te cursor se toma um simbolo, repre- 
sentando o modulo do desenho, isto c, 
cada modulo possui seu proprio forma- 
to de cursor que aparece depots do cur- 
sor sair do modulo selecionado. Assim 
e possi'vel saber o modulo que esta sen- 
do usado. 

No inicio o programa pergunta sc ha 
alguma tela para carregar. Frcssionando 
"N" ou "NAO", elc entrara com a tela de 
desenho, pressionando Fl, voce podc 
mover o cursor sem desenhar. Para vol- 
tar ao desenho pressione F2. Selecione 
o modulo posicionando o cursor sobrc 
o modulo escolhido e aperte a barra de 
espaco. O movimento do cursor e fei- 
to pelas setas. 

Sao cinco os modulos de desenho: 

• Circulo ou 

elipse (DRAW CIR) NO 

PAINEL 

• Linha (DRAW J.IN) NO 

PAINEL 

• Quadrado (DRAW ) NO 

PAINEL 

• Salvar tela (TEP) NO PAINEL 

• Mudar cor da 
tela 
(retangulo a 

direita) NO PAINEL 

• Preenche o in- 
terior da 

figura (FILL) NO PAINEL 

No modulo circulo, pressione F3 pa- 
ra marcar o centro da circunferencia a 
ser desenhada, com um ponto. Mova o 
cursor no sentido horizontal quanto 
mais voce se afastar do ponto marcado, 
maior sera o desenho. Pressione o cir- 
culo. Se quiser tuna elipse, o raio de as- 
pecto pode ser aumentado ou diminui- 
do pressionando Fl ou F2. Observe o 
aspecto atraves de um modulo no lado 
interior direito da tela, que exibe estas 
modificacoes. 



Para desenhar uma linha, mova o 
cursor para seu inicio e pressione F3, 
depots pressione F4 quando chegar ate 
o final da linha. Se nao fizer isto, ou se- 
ja, mover o cursor horizontalmente, se- 
ra desenhada apenas uma linha. 

Para preencher o interior da figura, 
e necessario que seja a mesma cor e 
possua todos os lados conectados. Se 
nao for, mova o cursor para o m6dulo 
de cor, encontrado no lado inferior di- 
reito da tela, ao lado do modulo de mo- 
dificacdes. O modulo no inicio do pro- 
grama, se encontra com a cor branca 
no seu interior. Mova o cursor e posi- 
cione sobre o centro do modulo e pres- 
sione a barra de espaco: cada vez que 
pressionar, sera exibida uma nova cor. 
Quando encontrar a cor referente, saia 
do modulo e va para o modulo encon- 
trado ao lado esquerdo FILL. Apos cen- 
tralizar o cursor no modulo e pressio- 
nar a barra de espaco, va para o interior 
da figura e press. Fl. 

Para desenhar em varias cores dife- 
rentes, simplesmente va ao modulo de 
cor (siga as instrucoes acima referente 
ao modulo) c apos isto, continue nor- 
malmente o programa. 

Para mUdar a cor da tela, va para o 
modulo de cor e siga as instrucoes 
anteriores. 

Apos isto, posicione o cursor sobre 
o modulo e pressione a barra de espa- 
co. Ao sair do modulo, pressione Fl e 
toda a tela ficara na cor escolhida. £ ne- 
cessario que voce saiba a localizagao 
dos modulos, pois a tela e totalmentc 
preenchida pela nova cor. 

Para retornar ao normal, pressione 
a barra de espaco fora dos modulos. Fa- 
zendo isto o cursor nao tera nenhuma 
ligacao com os m6dulos e voce pode- 
ra desenhar randomicamente. Fl voce 
move o cursor sem desenhar e F2 vol- 
ta a desenhar. 

O movimento do cursor e feito atra- 
ves das setas que se encontram no la- 
do direito do seu micro. 

Obs.: Se voce pressionar F3 quando 



o cursor estiver normal, limpara a tela. 
Para salvar a tela, posicione o cursor 
sobre o modulo TPE e pressione a bar- 
ra de espaco. Gradualmente sua infor- 
macao da tela sera armazenada para uso 
futuro. Bons desenhos! 



50 cls:forp=itgio 


60 KEYQFF: PRINT" JtfllYCfiCR 


[T"i:NEXTP:L0CATE2.7 


70 INPUT'ALGUII QUADRQ P/ CARRE6A 


R'iLDt 


80 IF LD*=" OR LD$="NA0" OR LD* 


='H' THEN 110 


90 60SUB2060 


100 JOK=l:60T0130 


110 C0L0R15.4,4:SCREEN2,0:C0L0R1 


5.4.4:PC=15:DIHZX»(5) 


120 ' AREA DE GRAF I COS 


130 605UB440 


140 IFJOK=1THEN250ELSE150 


150 ' 


160 OPEN'GRPt'AStl 


220 PSET ( 14.30) : PRINT#1 f "TECLAS. 

■ 


225 FOR 1=1 TO 400 


226 NEXT 


230 PLAY"03A32632A2G8F8F-20E60D8 


D-2D8R64D4V05A32632A268F8F-20E 


60D8D-2D8R64D4" 


240 LINE(7,5)-(200,70),4,BF:CL0S 


E#l:J0K=l 


250 XX=128:VY=96:PX=1 


260 PUTSPRITE0, (128,96), PC, 


270 ON KEY G0SUB 940,960,1860 


280 KEY(1)0N:KEY(2)0N:KEY(3)0N:D 


C=3 


290 0NSTRIG G0SUB 980 


300 STRIGUKION 


310 DR=STICK(JK):IFDR=0THEN290 


320 0NDRG0TD330. 340, 350, 360, 370. 


380.390,400 


330 YY=YY-i:60T0410 


340 XX=XX+l:YY=YY-i:60T0410 


350 XX=XX+l:60T04IO 


360 XX=XX+l:YY=YY+l:G0TO41O 
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370 Y¥=YY+l:G0T04I0 


810 DATA195, 195.36,24,24.36, 195. 


1150 ' 


380 XX=XX-l:YY=YY+l:GOT0410 


195 


1160 IFIXXM11 AND XX(141)ANDIYY 


390 XX=XX-l:60T0410 


820 ' 


>1 65ANDY Y< 185) THENBOSUB 1 950 


400 xx=xx-i:yy=yy-i 


830 F0RP=1TQ8:READZ2 


1170 ' 


410 PUTSPR I TEO. ( X X . YY ) , PC. 


840 ZX*(3)=ZX$(3)+CHRt(Z2> 


1180 F0RK=1T05:KEY(K)0FF;NEXT K 


420 IFFX=1THENPSET(XX+4.YY+5),CL 


850 NEXTP:SPRITE*(2)=ZX$<3) 


1190 fork=ito5:key(K)OFF:nextk:f 


:GOT0310 


860 DATA8.8,8,8.247.B.B.8 


L=0:PRESET(CX,CY):PLAY"03B32V0 


430 G0TQ310 


870 ' 


4C32", , 04E32":PUTSPR1TEO,(XX.YY) 


440 ' 


880 F0RI=1T08:REAI)Z3:ZX*<4)=ZX$( 


.PC.0-.RETURN270 


450 SCREEN2.0:C0L0R15.4,4 


4t+CHR4(Z3>:NEXTI:SPRITE$(3)=ZX* 


1200 'ROTINA DO CIRCULO 


460 AR=1.4 


(4) 


1210 DC=1:STR1G(JK)0N:PRESET(CX. 


470 CIRCLEI225.174).8.9,,.AR 


890 DATA255.129.129.157.149.157, 


CY) 


4B0 LINE(30.0)-(225.0».5:L1NE(30 


129.255 


1220 ONKEYGOSUB1440, 1490, 1370. 13 


.!92)-(225,192!.5:LINEf5.30)-(5, 


900 ' 


80 


162!,5:LINE(255.30)-(255.162),5 


910 F0RY=1TD8:READZ4:V*=V*+CHR*( 


1230 KEY(1!0N:KEY(2)0N:KEY!3)0N: 


490 Ai="R3D4L3U4R3C9R2C15R3D262U 


Z4):NEXTY:SPRITE*(4)=V* 


KEY(4)0N 


4D2F3" 


920 0ATA255. 129.255,3. 15.24,24,2 •■ 


1240 DR=STICK(JK):IFDR=OTHEN1240 


500 B*="C9U1R2C15U4R3D4U2L3R4C9R 


4 


ELSE 1250 


2D1C15U3D4U1R3D1U4' 


930 RETURN 


1250 0NDRG0T01260, 1270. 1280, 1290 


510 Ci="R32B3032U30" 


940 ' 


,1300,1310.1320.1330 


520 D*="R3L3D4R4C9R2C15U5C9R3D1C 


950 PX=0:YY=YY-i:XX=XX-l:PC=l:RE 


1260 YY=YY-l:G0T01340 


15R302G2U4D2F2" 


TURN360 


1270 XX=XX+l:YY=YY-l:G0T01340 


530 Ei="D4R3C9R3C15U5C9R3DlC15D4 


960 ' 


1280 XX=XX+l:G0T01340 


U4F4U4" 


970 PX=l:YY=YY-l:XX=XX-i:PC=15:R 


1290 XX=XX+l:YY=YY+l:60T01340 


540 F*="RBD6LBU6" 


ETURN360 


1300 YY=YY+l:GOT01340 


550 Gi="R3L2D6C9R4Ul" 


980 ' 


1310 XX=XX-i:YY=YY+l:6DT01340 


560 H»="R3D3L3U3D6C9R5U1C15U4D5R 


990 ' 


1320 XX=XX-l:G0TQ1340 


3L3U3R2L2U3R3" 


1000 IF(XX>15ANDXX<45)AND(YY>I65 


1330 xx=xx-i:yy=yy-i 


570 1*="R3L3D4U2R2C9R4U2C15D5C9R 


ANDYY<1B5)THENSN=1:G0SUB1920:G0T 


1340 1FP0INT(XX+4.YY+5J=1THENSK= 


3U1C15R3L3U5C9R5D1C15D4R3" 


01200IRETURN270 


15ELSESK=1 


580 CL=15:C1=1 


1010 ' 


1350 PUTSPRITE0.(XX,YY),SK,1 


590 F0RP=1T0164STEP32 


1020 IF!XX>47AN0XX<77)AND(YY>I65 


1360 G0T01240 


600 LINE(P+14.165)-!P+14+30,185) 


ANDYY< 1 851 THENI D=0: SN=2: G0SUB1 92 


1370 PRESET(CX.CY):CX=XX+4:CY=YY 


.9.BF 


o:keyu>off:key!2)OFF:keyi5)OFF: 


+5:PSET(CX,CY),l:RETURN1240 


610 NEXTP 


KEY(3)QN:KEY(4)0N:G0T01540:RETUR 


1380 'DESENHA CIRCULO 


620 LINE (ISO, 170) -(200, 180) , 15,B 


N270 


1400 CIRCLE!CX,CY).ABSIXX+4-CX), 


F 


1030 ' 


CL,,,AR 


630 LINE(209.164)-(242,185).7,B 


1040 IF(XX>79ANDXX<109)AND(YY>16 


1410 RETURN1240 


640 DRAWBH17,170XA$iXB*;" 


5ANDYY<185)THENID=l:SN=3:G0SUB19 


1440 ' 


650 DRAW"BW20.177XD$; " 


20:KEY(1)OFF:KEY(2)OFF:KEY(510FF 


1450 AR=AR- . 1 : IFAR< . 1 THENAR= 1 . 4E 


660 DRAH"BM50,170XA$JXB$;" 


:KEY(3)ON:KEY!4)ON:GOT01540:RETU 


LSE1460 


670 DRAM"B«53.177XE*;" 


RN270 


1460 LINE(210,166)-(241,182).4,B 


680 DRAWBH83. 170XA*; XB*; " 


1050 ' 


F 


690 DRAW"BH90,177XF$;' 


1060 IF(XX>142ANDXX<172)AND(YY>1 


1470 CIRCLE 1225,174). 8, 9, ,,AR 


700 DRAWBH120. 170X6*; C4R1U5L1C1 


65ANDYY< 1 85 i THENFL= 1 : SNM : G0SUB1 


1480 RETURN1240 


5KH»;' 


920 : F0RK=2T05: KEY (K) OFF: NEXTK: KE 


1490 ' 


710 DRAH"B«150.170n$;* 


Y (1) 0N:G0T01540: RETURN270 


1500 AR=AR+ . 1 : 1 FAR >6THENAR= 1 . 4EL 


720 ' 


1080 STRIG<JK)ON 


SE1510 


730 RESTORE:FORP=1T08:READO 


1090 IF(XX>175ANDXX<205)AN0(YY>1 


1510 L1NE(210,166)-(241,182),4,B 


740 ZX»(l)=ZX»U)+CHRi(0) 


65ANDYY< 185 ) THEN1 1 00ELSE1 150 


F 


750 NEXTF:SPRITE*(0)=2X*(i) 


uoo ■ 


1520 CIRCLE(225,174),8,9,,,AR 


760 DATA195, 129,0,28,20,28, 129,1 


1110 BEEP;CL=CL+l:IFCL>15THENCL= 


1530 RETURN1240 


95 


1 


1540 ' 


770 ' 


1120 LINE11B0, 1701-1200,180), CL, 


1550 DC=2:STRI6(0)0N:PRESET(CX,C 


780 F0RP=1TQ8:READZ1 


BF 


Y) 


790 ZX*(2)=2X*(2)+CHR*(Z1) 


1130 LINEI205. 1651-1205, 185), 9 


1560 0NKEY6DSUB1700,, 1740, 1770 


800 NEXTP:SPRITE$(1)=ZX*(2) 


1140 0NDCG0T01200, 1550,270 


1570 DR=STICK(JK):IFDR=0THEN1570 
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1580 QNDRG0TQ1590. 1600, 1610, 1620 


1775 ' QUADRADO 


1940 RETURN 


,1630,1640,1650.1660 


1780 IFID=1THEN1820ELSE1790 


1950 'ARWAZENA OUADRGB 


1590 YY=YY-l:G0T01670 


1790 "LINHA 


lftt ' 


1600 XX=XX+l:YY=YY-l:S0T01670 


!800 PRESET (HX,«Y1 :LINE(«X,MY)-< 


1970 LINE'S. -11-1255.192). 4. B 


1610 XX=XX+1:6QT01670 


XX+4.YY+5!.CL:XX=XX.YY=YY:JT=0 


1980 BEEP 


1620 XX=XX+i : YY=YY+1 : G0T01670 


1810 RETURN1680 


I "90 0PEN'"CAS:6RT"FOR0UTPl!TAS*1 


1630 YY=YY+l:60T01670 


1820 'QUADRADO 


2000 FQRP=0T0470*STEP256 


1640 XX=XX-l:YY=YY+l:G0T0I670 


1830 PR£SET(r1X,r1Y>:LX=XXH:LY=XX 


2010 FGRC=PT0P+25& 


1650 0=0-1 :BOT01670 


+5:LINE(HX.r1Y)-(XX+4.YY+5),CL.B: 


2020 PRINT*!. VPEEKlCii".";VPEE-.! 


1660 XX=XX-l:YY=YY-l 


xx=xx:yy=yy:jt=o 


B192*C) 


1670 IFP0INT(XX+4.YY+5»=1THENSK= 


1840 RETURN1630 


2(30 NEXTC.P 


15ELSESK=1 


1850 'ROTINA DE TROCA 


2040 CLQSEI1 


1680 PUTSPRITEO, (XX. YY) , SK.SN 


1855 ' DE COR 


2050 RETURN 


1690 G0T01570 


1860 ' REINICIO DO 


2060 ' CARREGA DA FITA 


1700 ' 


1B65 ' DO PROGRAM 


2070 C0L0R15.4.4:SCREEN2 


1710 IFFLO1THENRETURN15B0ELSE17 


1870 ELS: RESTORE 


2080 CPEN "CAS: ART" FOR INFUT AS 


20 


1880 F0Rfl=0T05 


tl 


1720 PAINT(XX+4.YY*5).CL,CL 


1890 SPRITE$<H>" ■ 


2090 F0RP=0T04704STEP256 


1730 RETURN1580 


1900 NEXTN 


2100 F0RC=PT0P+256 


1740 ' 


1910 ERASEZX$:G0T0110 


2110 INPUT»1.VP,VC 


1750 PRESET(HX.MY»:hX=XXt4:MY=YY 


1920 ' 


2120 VPOKEC.VP:VP0KE8192+C.VC 


+5:PSET(MX. MY) . 1 


1930 PLAY"V5T12006C18C18D!8C7A7F 


2130 NEXTC.P 


1760 RETURN1570 


V 


2140 CLOSEtl 


1770 ' DESENHA LINHA Oil 




2150 RETURN." FIH!! 




Ml EOGPAF 
303 HUNCH B*CI 



i« COSMO! 

701 "01 SHOE 

70S CANNON FICMIEI 



»6CAI*BA1»0 

jo; mmm 



708 BINAPUANO 

709 DOG -flGHTH 

JIOFUFffl 
3I1FAIXAPIIE1A 
312 NOPSEMAN 



E01IOI GIA'ICQ COMO OUA1 VOC[ PODEP.A DESINHAJ £ FtOJtM 

QUE SEU POIINCIAl KH CAP*7 55 00 

VOCEEWMONE'llOKuMCASICiJv.i ■' I "*»0O 

CASIEIO SEM SEP »GO PFIOS GUAIDAS E PASSANM POP ©DOS OS 

OBSIACUIOS SOW 

OBJETIVO f DESTP'Jit AS NAVFS ESFAf IAI5 COSMICAS 50 00 

OlSVIf DOS ASTEKMCS All [NCOnISaP lEARN NUCLEAP 50.00 

VOCE E ULPMO S08PIWVSN IE OE UM COMSA'E NO DE'EHO. SUA 

AltlLHMIA FOI IGDA DliWIDA SO KSWNDQ VOCE ( W 

IENIE DEStR'JIt OS 1ANQMES INIMIGOS t 'M»< SFU 3EPOSHO D! 

SUPtlMENIOS 50 00 

SEN IE APANHAt O MAIOI NUMEPG D! IALOES FOSSIVEIS CUIDADO COM 

OOXIGENICDlSFONiVEL 0£SIPUAOS»ASS*«OSQU[PODEMO[SI1UI lO 5000 

VOCE ESIA NUM LABIllNIOCUJO OHIF'IVO E PP.GAR ISSOUIO IOCAI 

ESIACHCK3M[SCOIP>OfS WO«C!GOSEUMAMUMlA EKBIi UMACAII.A 

QUE ISM UM* AIM*. IENIE ENCONIIA LA PAIA DEFENDER SE DOS 

MOKEGOS F ESCOlWOlS 5000 

MATE A AIANHA. DESTRUA AS IEIAS PFGU! 10DOS OS OBIEIOS DO 

IABWN10 PAtA MABCA! PONIOS 50.00 

VOCE E PIIOIO OE UM CACA E ESIA EM COMBA'E. IENIE OESIROIR SEUS 

IN-MIGOi 50.00 

IGUAl AO KADICIONA1 FLIPPER DO FlIPFEIAMA. SENSACiONM 50 00 

LUI*DEX*IA!f 5000 

NAO DEIIE QUE OS MONSUOS PEGUEM A BAH* DE OUROQUE ESIA SOB 

SUA PROlEtiO M 00 



' 




• - - ■ ~ 


. 






313 1HEZSUS 


1IBERTE A PDNCEU OUF FSFA PPESA NUM* SAIA DO LABIRINIO. EVI1ANDO 










SflFFEGOTAMBEM 


5000 






314 DFCAI4LON 


SEIA UM CAMPLAO PAJ1ICIPI DAS PROVAS DE UM DECAIHLON EM DE7 










MOOAUOADES 


50.00 






315 COIUM8H 


WCE ESIA INVADlNDO OUItO PLANS!*, EVIIE SEP DESIRUIDC PEIOS CACAS 










EMlSSEIS INIMIGOS 


5000 


1 • 




WPI1FA11II 


ACHE AS 6ARRAS DE OUIO E EVIIE OS PE1IGOS EXISIENIES 


5000 


\ 




TT RIVER (AID 


SUA MISSAO E DSSIRUIR OS INIMIGOS NO 110 BAIO 


50.00 






2l8h»PERSfO»lSI 


SEIA UM A1IEI* E GANHE BONUS COM SUA EXIBICAO 


50.00 






719 Ml CHIN 


MANIENHA SUA FAMA DE MAIOH EQUIII8RISI* DO MUNDO 


5000 




120 MACACO ACADtMICO 


ACHE NllMEROCORRElO PAS* COMPLEM A SENIENCA MAIEMAHCA. 










MAS CUIDADOCOM OS C*I*NGuEUOSQUE IHE PtSStGUEM 


5000 






731 IASWORD 


PROCtSSADOR DE IEXIOS (EM INGIfS) 


70.00 




733 HrPE( SPORES II 


A StNSAOO'lAI CONHNUACAO DO MVPSR SPORTS 1 


50.00 


, 




733 HEIO 


RESGAIE OS PRISIONEIROS 01 UMA [S1RANHA P1ISAO MARAVIlHOSC 


50.00 


r 




23<GAI*G» 


SENSACIONAl IOGO ONOE SUA PEIICIA OE PIIOIO SEIA HS1ADA A IODO 










MOMEN10 


50.00 






735 KSVSIONE KAPERS 


COMO POLICIAL, EVIIE QUE O LADRAO FUIA COM O DINHEIJO ROUBADO 


50.00 


■ 




234 IE MANS 


PAIIICIPE DE UM* COHID* DE K3IMU1A 1 


5000 


r 




337COHIDAMA1UCA 


APANHE A5 BANOSIIAS PELO LABIRINIO. M*S CUIOADO COM 








COMBUSIIVEL 


50.00 






328 PAIRULHA LUNAR 


REIOINE A SUA BASE AFOS UMA SAID* DE KCONHECIMENIO 


5000 






329PADEIROMALUCO 


AIUDE O PADEKO « FaBRICAR SEUS PASS 


50.00 






730EIMOROEIEXIO 


SMPQRIUGUES 


8000 


' 



OBS.: Todos os programas acompanham manual em portugues. 
Solicite uma lista completa de livros e programas. 






\- •• '.' : 
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Desejo receber os programas abaixo relacionados pelols) qual(is) eslou remetendo anexo urn cheque nominal a Ciencia Mo- 
derna Computacao Ltda., Av, Rio Bronco, 156 - Loja 12/ - Centra - RJ. - CEP 20043 no valor de Cr$ 



PROGRAMAS N?' 

NOME: 

END: 

CIDADE: UF . 



CEP 



CURSO DE BASIC 
3 a PARTE 



Lute Peres 

Nesta terceira elapa do Curso, prosse- 
guiremos explicando dctalhadamente, 
os comandos sonoros e os ligados aos 
Sprites no MSX. Assim sera possi'vel 
explorar-se ao maximo os rccursos ex- 
cepcionais deste microcomputador, 
que o tomam poderoso nas partes gra- 
ficas e sonora. Na tabcla abaixo pode- 
mos ver urn resumo das condicoes para 
criar-se os Sprites. 



Comando dc 


Tamanho do 


Tamanho do 


Tamanho da 


Tela 


Sprite 


Pixel 


Tela 


Screen!) 


8x8 


lxl 


8x8 


Saecnl 


8x8 


2x2 


16x16 


Screen 2 


16x16 


lxl 


16x16 


Screen 3 


16x16 


2x2 


32x32 



Sprites sao tabelas graficas deftnidas 
pelo usuario, que podem ser colocados 
na tela sem afetar o fundo. 

O fundo da tela permanece como 
deflnido anteriormente. 

Com o MSX pode-se definir ate 32 
pianos de SPRITE'S simultaneamente, 
sem que cada piano afctc os pianos 
posteriores. 
As restric;6es sao: 

• O modo zero (Screen 0) nao permi- 
te trabalhar com sprites. 

• £ possi'vel inserir simultaneamente 
numa linha horizontal da tela um ma- 
ximo de 4 sprites. 

Para colocar um sprite na tela, deve- 
sc usar o comando PUT SPRITE. Ele e 
muito util porque automaticamente 
apaga a locacao anterior do SPRITE. 

No trecho do programa abaixo, 
SCREEN 2 , o coloca o micro no modo 
de alta resolucao (2) e o tamanho dos 
sprites em 8 x 8 e determinado pelo 
apos a virgula, conforme a tabela acima. 

Se voce esta comecando a lidar com 
um MSX a melhor mancira de definir 
um sprite e usar dados binarios. 

Experimente entao o programa 1: 
10 REM 

20 SCREEN 2, 
30 FOR 1 = 1 TO 8 



40 READ A 

50 SI = Si + CHRS (A) 

60 NEXT 

70 SPRITE* (0) = SI 

80 PUT SPRITE 0, (100,100), 15,0 

90 GO TO 90 

100 DATA & b 0000 1 1 00 

110 DATA & b 0000 1110 

120 DATA & b 0000 1111 

130 DATA & b 0000 1111 

140 DATA & b 111 1111 

150 DATA & b 1111 1111 

160 DATA & b 01111100 

170 DATA & b 00111000 

Voce pode reparar que o loop FOR- 
NEXT cntrc as linhas 30 e 60 atribui a 
variavel SI, linha a linha na horizontal 
os DATA correspondentcs a figura do 
SPRITE (0 corresponde a branco, e 1 a 
nao branco, dependendo da cor). 

Na linha 70, S$ e atribufdo a varia- 
vel SPRITES (0), onde o numero cntre 
parenteses 6 o numero do sprite (de 
a 255). 

Na linha 80, o sprite e colocado no 
piano 0, coordenadas 100,100, em 
branco (cor 15) e sem numero e 0, con- 
forme definido em SPRITE! (0). 

Quanto as cores dos sprites, qual- 
quer uma das 16 disporu'veis pode ser 
utilizada, mas uma cor por sprite. No 
programa abaixo, veremos como usar 
cores variaveis em sprites: 
10 REM 

20 COLOR 15,15 
30 SCREEN 2,0 
40 FOR 1 = 1 TO 8 
50 READ A 

60 SI = SI + CHRI (A) 
70 NEXT 

80 SPRITE I (0) = SI 
90 FOR C = 0TO15 
100 Y = CMO 
110 X = C'10+20 
120 PUT SPRITE C,(X,Y), C,0 
130 NEXT 
140 GOTO 140 
150 DATA & b 00111100 



160 DATA & b 01111110 
170 DATA & b Illlllll 
180 DATA & b Illlllll 
190 DATA & b Illlllll 
200 DATA &b 11111110 
210 DATA & b 00111000 

As linhas 30 a 80 sao exatamente 
iguais as do primeiro programa, porem 
as diferencas comecam na linha 90. 

No comando PUT SPRITE, as coor- 
denadas sao variaveis em funcao de C, 
assim como o piano do sprite e sua cor. 
Rodeo e tera um interessante efeito 
visual. 

Outro fato interessante com relacao 
aos sprites e que as coordenadas po- 
dem variar de - 32768 a 32767, mesmo 
que a tela so tenha 192 x 255- 

Isto faz com que um sprite possa se 
deslocar numa direcao horizontal, ul- 
trapassar a tela e surgir como se tivesse 
percorrido a mesma por tras, alem das 
coordenadas da tela. 

Podemos verificaresta possibilidade, 
com a ILstagem 3: 

10 REM 

20 COLOR 15,15 

30 SCREEN 2,0 

40 FOR 1 = 1 TO 8 

50 READ A 

60 SI = SI + CHRI (A) 

70 NEXT T 

80 SPRITES (0) = SI 

85 FOR A = TO 500 

90 FOR C = 0TO15 
400X = A-A , (C-7)*2 

HOY = C'9+30 

120 PUT SPRITE C, (XY), C, 

130 NEXT 

135 NEXT 

140 GOTO 140 

150 DATA &b 00111100 

160 DATA &b 01111110 

170 DATA & b Illlllll 

180 DATA & b Illlllll 

190 DATA & b Illlllll 

200 DATA & b Illlllll 

210 DATA &b 01111110 

220 DATA & b 00111100 
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Ao introduzir o loop na linha 85, fi- 
zemos variar a posicao de cada sprite 
gcrado no loop da linha 90 e com isso 
obtercmos uma animacao bastante 
interessante. 

Ha, conforme ja visto, quatro lama- 
nhos de sprites que podem ser usados 
mas que nao podem ser misturados. 
Tente substituir SCREEN 2,0 por 
SCREEN 2,1 c veja o que ocorre. 

\ejamos agora como operar os spri- 
tes 16x16 pixels. Eles sao ncccssarios 
nos arcade games, onde hi muita rique- 
za de detalhes. 

A tecnica e mais elaborada do que a 
ja vista antcriormente e para comecar 
veja como se armazenam as informa- 
coes neste tipo de sprite: 



1 


3 


2 


4 


I l 
8 



] 



8 



16 



16 

O sprite e preenchido na sequencia 
1, 2, 3, 4. No programa 4 podemos ob- 
servar a definicao de um deles: 
10 REM 16x16 
30 COIOR 15,1,1 
40 SCREEN 2,2 
50 FOR 1 = 1 TO 16 
60 READ Ci 

70A$ = AJ + CHRI(VAL"&b" + LEFT 
»(CI,8)) 
90 NEXT 1 

100 SPRITE $(0)=A$ + BI 
110 FOR 1=0 TO 31 
120 Y= 1*6 
130 X= RND(1)*255 
I40C=RND(1)'16 
150 PUT SPRITE 1, (X,Y),C,0 
160 NEXT 
170 GOTO 110 

190 DATA 111 000 1111 000 111 
200 DATA 11 00000110000011 
210 DATA 1010000110000101 
220 DATA 000 1 000 11 000 1 000 
230 DATA 0000 1 00 11 001 0000 
240 DATA 00000 101 101 00000 
250 DATA 1 00000 1111 00 0001 
260 DATA 1111111111111111 
270 DATA 1111111111111111 
280 DATA 100000 1111 000001 
290 DATA 00000 1011 010 0000 
300 DATA 0000 10011 001 0000 
310 DATA 000 1 000 11 000 1000 
320 DATA 101 0000 11 0000 101 
330 DATA 11 00000 11 00000 11 
340 DATA 111 000 1111 000 111 



Como se pode observar, os DATA 
contem 16 pixels, que na linha 60 sao 
lidos simultaneamente, e separados em 
duas partes: 8 pixels a esquerda e 8 pi- 
xels a direita. 

Estas duas metades concatcnadas 
sao, na linha 100, atribufdas a SPRITES 
(0), de forma a serem montados na 
sequencia: 



1 

2 




3 

4 



Logo depois, o programa calcula as 
posicoes e as cores. 

A posicao e definida por: 
X = RND(l)*255eY = 1*6 

Como I varia de a 31, o sprite tera 
movimento progressivo na direcao Y, 
e randdmico na direcao X. 

A cor tambem sera gerada randdmi- 
camente, e o piano do sprite variara 
cons tan temente. 

Nesta parte do artigo voce devera es- 
tar se perguntando porque trabalhar so- 
mente com binarios, nao ? 

ReaJmente, os numeros decimais 
ocupam menos mem6ria. Porque nao 
utilizar seu MSX para converter todos 
estes numeros binarios em decimais ? 
Digite: 

PRINT & B 00001111 e o resultado sera 
o decimal 15. 

\feja como usando decimais o pro- 
grama 1 ficaria bastante reduzido: 
10 REM 

20 SCREEN 2,0 
40 SPRITE 1(0) = 

CHRI(12) + CHR$(14) + CHR$(15) + CHR$(15) + 
CHR»(255) + CHR$(15) + CHR 1(56) 
50 PUT SPRITE 0, (100,100), 15,0 
60 GOTO 60 

Caso voce esteja pensando em ob- 
ter uma animacao bem simples na figu- 
ra, pode definir dois sprites, e ficar 
alternando-os na tela. 

\^mos definir dois sprites, e 1, fi- 
car altemandoos conforme o progra- 
ma abaixo: 
10 REM ANIMACAO 
20 SCREEN 2,1 

30 SPRITEI(O) = CHRi(60) + CHR*(66) + CHR- 
I(l65) + CHR$(129)+CHRf(129)+CHR$(189) 
+CHR$(66)+CHR$(60) 
40SPRITE$(1)=CHRI(60)+CHR$(66)+CHR$ 



(165) + CHR$(129) + CHR$(165) + CHRS 

(153)+CHRI(66)+CHRJ(60) 

50 PUT SPRITE 0, (100,100), 15,0 

60 FOR 1=1 TO 300: NEXT 

70 PUT SPRITE 0, (100,100), 15,1 

90 GOTO 50 

Caso voce deseje escrcver um jogo 
de acao, ja tern ai quase todas as ferra- 
mentas. Basta apenas lembrar que os 
comandos: 

ON SPRITE GOSUB e 
SPRITE ON / OFF / STOP, podem ser 
usados para detectar colisao de sprites. 

Como voce pode ver a versatilidade 
dos sprites e muito grande e nao se apli- 
ca apenas a jogos. 

Imagine redefinir todo um alfabeto 
com sprites. Pode-se obter quantas co- 
lunas na tela se desejar, e o tipo deseja- 
do tambem. 

Isto amplia a gama de aplicacoes do 
MSX, para aplicacoes semi-profissionais 
em que se exige maior numero de ca- 
racteres por linha. 

Efeltot Sonorot. 

Os efeitos sonoros podem ser obtidos 
atraves dos comandos PLAY e SOUND. 

O comando PLAY e de facil apren- 
dizado, e possibilita, atraves de uma 
string, produzir notas da escala musical, 
selecionar oitavas, definir notas atraves 
de numeros, fixar a duracao de uma no- 
ta, fixar tempo, volume e perfil da 
cnvoltoria. 

Como voce sabe o MSX tern ties ca- 
nais de som. Isto permite definir atra- 
ves de comando PLAY tres musicas 
diferentes: 
Exemplo 



PLAY AS, B$, C$ 



Cada uma destas strings pode con- 
fer subcomandos para: 

1 . Produzir as notas da escala musical: 
Letras A, B, C, D, E, F e G com " + " ou 
"ft" para sustenidos e " — " para 
bem6is 

2. Selecionar oitavas 

Usar o subcomando o < x > sendoX 
um numero de 1 a 8 para definir o nu- 
mero da oitava a ser usada. 

3. Definir as notas atraves de numeros: 
Usar N < x > onde X vai de a 95. 

Permite que ao inves de usar no co- 
mando PLAY uma nota e uma oitava se 
use um numero para aquela nota, que 
sera usado sempre que se chamar a 
mesma. 

4. Fixar a duracao de uma nota. 



MSX Micro 29 



I. < x > X variando de 1 a 64. A dura- 
ca< i da nota ser J_ 
x 

5. Mudar a duracao dc uma nota 
Basta acrescentar um ponto apos a 

nota. 

Exemplo: A..." significa que a nota 
A sera multiplicada por 
ixixi 
2 2 2 

ou seja, sua duracac > .sera 27 vezes a da 
nota A. 8 

6. Fixar uma pausa. 

Usar o subcomando R < x > on- 
dc X vai de 1 a 64 e tem o mesmo sig- 
nificado que em L < x > 

7. Fixar tempo. 

T < x > onde X e um intciro que vai 
de 32 a 255 e indica o niimero de quar- 
tos de notas em um minuto. 

8. Fixar o volume 

V < x > onde X e um niimero que vai 
de a 15. 

9. Fixar o perfil da envoltoria da onda 
de som 

S < x > onde X vai de a 15 

Os numeros representam os seguin- 
tes perfis: 



4-7 e 15 



8 



12 



10 



13 



11 



14 



10. Modulacao do perfil 
Fixa o periodo da envoltoria. 

M < x > onde X e um inteiro que vai 
de 1 a 65535. 

11 . Fixar a execucao de uma musica 
X < AS > ; permite executar a musica 
definida pela string A$. 

Como voce ve e possivel um controlc 
muito grande sobre a musica a ser 
tocada. 

Alem disso existe o comando PLAY 
(n) onde n pode ser 0, 1,2 ou 3, se n 
= a funcao fornece a condicao do ca- 
nal 1. 2 e 3 ou seja, sc um deles estivcr 
sendo tocado, o valor de PLAY (0) sera 



-1. Se n = 1 sera fornecida a situacao 
do canal I; se n = 2, do canal 2 e se n 
= 3 do canal 3. 

Programa Exemplo 

10A$ = "":BEF.P 

20 FOR 1 = 1 TO 6 

30READAA$.A$=AJ + AAS 

40 NEXT 

50 PLAY "XAJ;" 

60 SCREEN 0:CLS 

70 IF PLAY (0)=-l THEN PRINT "Fundonan 

do": GOTO 70 

80 PRINT "TERMINOU" 

90 END 

100 DATA CCGGAAGR 

110 DATA FFEEDDCR 

120 DATA GGFFEEDR 

130 DATA GGFFEEDR 

140 DATA CCGGAAGR 

150 DATA FFEEDDCR 

Apesar das facilidades oferecidas pe- 
lo comando PLAY, e bastante interes- 
sante, para efeitos especiais, acessar di- 
retamente o PSG (Programmable 
Sound Generator). 

O comando SOUND c mais dificil 
de operar, porem permite efeitos inte- 
ressantes, como: 
10 REM tiro 
20 SOUND 6,20 
30 SOUND 8,16 
40 SOUND 11,103 
50 SOUND 12,30 
60 SOUND 13.8 
70 SOUND 7,55 



No conumdo SOUND 
h, m n — rarkt tie Oa 
13 e c o miinem do re- 
gistrador; m mime 
ro a itiserir no 
registration 



10 REM 1NSETOS 
20 SOUND 0,31 
30 SOUND 1,0 
40 SOUND 8.16 
50 SOUND 11,179 
60 SOUND 12,45 
70 SOUND 13,14 
80 SOUND 7,62 

Um MSX pode produzir som cm 
tres canaissimultaneamente e para isto 
conta com 14 rcgistradores. 

Cada registrador e usado para arma- 
zenar um numcro de a 255, com oi- 
to bits, ou seja, e armazenado um bina- 
rio na feixa a 255. 

Para cada um dos tres canais, A, B e 
C, doLs registradores sao usados para ar- 
mazenar o comprimento de onda cmi- 
tido pelo gcrador de tons. 

Entao, o canal A usa os registradores 
e 1 para isto, o canal B, os registrado- 



res 2 e 3 e finalmentc o canal C, os re- 
gistradores 4 c 5. registrador 6 e usa- 
do quando se produz "ruido branco". 

Este registrador pode ser usado por 
qualquer dos canais. 

Os registradores 8. 9 C K ) controlam 
o volume do som produzido pelos 3 
canais. Finalmentc OS registradores dc 
11 a 13 definem o envelope da onda. O 
registrador 7 c o registrador de 
mixagem. 

Descricao detalhada dos registrado- 
res: 
Registradores 0, 1, 2, 3, 4, e 5 

Conforme ja explicado cada um dos 
canais usa dois destcs registradores pa- 
ra determinar o torn do gerador. 

Por exemplo: 
SOUND 0,n 
SOUND l,m 
n-Oa255 
m - a 15 

Estes dois SOUND'S determinam a 
freqiiencia a ser gerada. 

Se voce conhece a freqiiencia e quer 
conhecer n e m, use o seguinte 
programa: 

10 INPUT "FREQUENCIA EM HERTZ"; F 
20 W= INT (178900 # /(16'F)) 
30 PRINT "registrador n"; W MOD 256 
40 PRINT "registrador m"; W D1V 256 

Rodando este programa, para a fre- 
qiiencia 1500 Hz, voce encontrara n = 
74 em = 

Para ouvir este torn, digite: 
10 SOUND 0,74 
20 SOUND 1,0 
30 SOUND 8,15 
40 SOUND 7, & B (X)lllllO 
Registrador 6: 

Controla a freqiiencia do gerador dc 
ruido. Pode receber um niimero entre 
e 31. 

Para ilustrar, digite o programa: 
10 SOUND 10,15 
20 SOUND 7, & B 00011111 
30 FOR N = TO 31 
40 SOUND 6.N 

50 FOR DELAY=0 TO 300: NEXT DELAY 
60 NEXT N 

70 SOUND 7, &B 00111111 
Registradores 8, 9 e 10: Controlc de 
volume. 

Registrador 8 controla volume do ca- 
nal A. 

Registrador 1 controla o volume do ca- 
nal B. 

Registrador 10 controla o volume do 
canal C. 

Podem receber qualquer valor de a 
15. 
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Registradores 11,12 e 13: Servem para 
modificar o envelope da onda gerada, 
da mesma forma que no comando 
PLAY. 

Nos registradores 11 e 12 estao os 
numeros nem que determinam o pe- 
n'odo da envoltoria, seguindo a 
formula: 
P = n + mx256 

Onden e m sao usados nos coman- 
dos SOUND assim: 
SOUND ll,m 
SOUND 12, n 

No registrador 13 sera colocado um 
niimero entre e 15 que determinani 
tipo de envoltoria para a onda: 



0,1,2,3,9 



8 



W\ 



13 



10 



4,5,6,7,15 



12 



11 



14 



Digite o seguintc cxcmplo: 
10 REM GONG 
20 SOUND 0,170 
30 SOUND 1,15 
40 SOUND 2,190 
50 SOUND 3,15 
60 SOUND 4,200 
70 SOUND 5,15 
80 SOUND 8,16 
90 SOUND 9,16 
100 SOUND 10,16 
110 SOUND 11,250 
120 SOUND 12,250 
130 SOUND 13.9 
140 SOUND 7, & B 00111000 
150FORT=1 TO 5000: NEXT T 
160 SOUND 7,63 

Registrador 7, fbi deixado proposi- 
talmente para o final, porque cada um 



dos seus bits tern uma funcao. 

Controla a saida de cada um dos 3 
canais. Poe cada um deles ligado ou 
desligado, e quando ligado, seleciona se 
a fonte sonora e o gerador de torn ou 
o de ruido. 

Bits 0,1 e 2 ligam e desligam o gera- 
dor de torn, dependendo se cada bit 
contem (1) desligado ou (0), ligado. 

Bits 3,4 e 5 ligam o gerador de rui- 
do para cada canal. 

Os liltimos dois bits nao sao usados. 

Vejamos o exemplo: 
SOUND 7, & B 00101011 

O niimero 7 e o niimero do registra- 
dor, e o binario que se segue tern para 
cada um de seus bits, uma funcao con- 
forme ja explicado. 

Poderfamos substituir este coman- 
do, por: 
SOUND 7,43 

Chegamos ao Mm desta parte do cur- 
so, esperando que voce tenha testado 
cada um dos programas fornecidos. 
Com isto voce dominant comandos 
muito importantes, nao disporu'veis em 
outros micros. 
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Voce, que curte o mar, o sol, o vento, 
e principalmente, barcos, inclua_no seu 
programa uma visita ao V SALAO 
NAUTICO & CAMPING SHOW 86. 
La, voce ira conhecer os mais recentes 
lancamentos e novidades da indiistria nautica: 
lanchas, veleiros, botes, caiaques, equipameptos 
de mergulho, motores, acessorios para barcos 
e a sensacao do momento os hovercrafts. Mas, nao 
acabam ai as atragSes. Para as criancas e amantes 
do nautimodelismo, vao acontecer demonstra?Ses 

RIOCENTRO 

10 a 18 DE MAIO DE 1986 

RIO DE JANEIRO 
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com os maiores 
"cobras" do Pais, 
flU f Uf* alem de uma belissima 
Cr *0 exposicao com os modelos 

(k da famosa colecao Alves 

i W i Camara do Museu Naval, 

U,v apresentando replicas perfeitas de 

f ^ embarcacoes tipicas e historicas do 

Brasil. Venha ao V Salao Nautico e 

Camping Show' 86 e mergulhe fundo no 

maravilhoso mundo da Nautica e do Camping. 
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AS NOVIDADES 
QUE CHEGARAM 

Softwares para todos osgostos e necessidades. Estassdo as iiovidades da Epcom 
que estdo aportando no mercado. 



A Epcom se esmerou na escolha dos 
aplicativos. Os jogos cm nada ficam a 
dcvcr as maquininhus sofisticadas da 
Taito, que proliferaram nos flipcramas. 
O cxcmplo mais cabal e o best-seller 
Zaxxon — imbatfvel em definieao de 
tela. Tambem com chanccla Epcom o 
cartucho para Vidcotcxto (vcja materia 
ncjta edicao). 

Ja a Gradiente; procurada por MSX 
Micro, csquivou-se do fornecimento tUi 
relacao de softwares. Segundo a empre- 
sa, "o cronograma de lancamcntos vai 
scr mantido". Confira. 
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HEI,TEACHER! 

Eleja ganhou 30 mil 
lares brasileiros. 

Agora, quer ir a escola. 



As ferias terminam e seu filho retorna 
a escola. Ao entrar na sala de aula, dei- 
xa uma maca na mesa da professora. 
Em seguida, dirige-se, sem surpresa, a 
urn microcomputador que lhe ajudara 
a familiarizar-se com conceitos de fisi- 
ca. Esta cena se repete com frequencia 
cada vez maior em todo o mundo e 
promete, dentro de poucos anos, ser 
uma realidade tambem no Brasil. Reco- 
nhecendo o potencial desta suculenta 
fatia de mercado, os febricantes da linha 
MSX no Pais — a Gradiente e a Epcom 
— nao perderam tempo e lancaram, 
junto com seus primeiros computado- 



res, alguns softwares educacionais. 

'A familia MSX e ideal para o ensino. 
Com suas telas e cores, nenhum outro 
pode competir. O som tambem e exce- 
lente. Enfim, elaoferece umagrande va- 
ricdade de rccursos para quern quiscr 
criar programas educacionais", garante 
Oscar Burd, diretor do CEBI (Centro 
Educacional Brasileiro de Informatica), 
software-house que esta produzindo 
material para a Gradiente. O CEBI ja 
lancou um pacote com dez programas, 
incluindo jogos de acentuacao para a 
lingua portuguesa, biologia e geografia. 
Burd faz questao de dizer que eles fo- 



ram feitos sob a orientacao de psic61o- 
gos c pedagogos, com o objetivo de 
tornar o aprendizado mais estimulante. 
O grupo Sharp nao ficou para tras, 
mas prefere chamar seus programas de 
softwares verificadores de aprendizado, 
segundo seu gerente de Marketing, Jo- 
se Mario de Andrade, que aponta outras 
vantagens da linha MSX sobre seus con- 
correntes na area de educacao: 'Alem 
do tratamento de tela, os MSX tern pre- 
co acessivel para as escolas e, muito im- 
portante, a maquina fala portugucs. O 
Apple ainda tern sotaque". A Sharp acrc- 
dita numa gradativa abcrtura do merca- 



COMPUTADOR NA SALA DE AULA: 
CASOS CONCRETOS 




Embora muitas escolas 
anunciarem o uso do com- 
putador, bem poucas tern 
trabalbado com algo mais 
do que o ensino da infor- 
matica. No Rio de Janeiro e 
Niteroi estao sendo desen- 
volvidos duas experiencias, 
utilizando alunos de quar- 
to serie. For que a quartu 
serie ? A pedagoga Denise 
Vasconcellos, coordenadora 
de projetos e pesquisas da 
Faculaade Castello Branco, 
responae: "£ um dos pontos 



de estrangulamento do cur- 
riculo". 

No colegio de aplicacdo 
das Faculdades Castello 
Branco, oprograma vai ter 
inicio em abril e atingird 40 
criancas do bairro de Rea- 
lengo (zona norte do Rio de 
Janeiro), ondea instituicao 
estdsediada. A turmaseca- 
racteriza por ser formada 
por criancas defamilias de 
baixa renda — cerca de 
70% sdo bolsistas — com 
muitos casos de repetencia, 
o que eleva a media de ida- 
de. Inicialmente, vai ser de- 
senvolvido um trabalho de 
interpretacdo e producao 
de textos, ''om carga hord- 
ria de duas boras sema- 



nais, fora do hordrio nor- 
mal das aulas. 

Oprojetofoi idealizado 
por Denise, pelo professor 
de linguistica Rui Berger Fi- 
lho e apsicdloga Patricia de 
Morais, especialista na lin- 
guagem Logo. Duas turmas 
de vinte alunos se revezardo 
nos dez micros Color 64 (fa- 
bricado pela LZ Sistemas), 
recebendo estimulo para 
criarem seus />r6f>rios textos 
e desenhos. Para Denise 
Vasconcellos, e ideal ter 
duas criancas por micro. 
"Assim elaspodem conver- 
sar, trocar ideias, experi- 
men tar juntas. Tambem 
vdoprecisar aprender a di- 
vidir e a nossa ideia e que 
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do da educacao. O proximo passo se- 
ria fazer a crianca entender a maquina, 
para entao o professor ter condicoes dc 
moniar sua propria aula dentro do soft- 
ware. "A questao que temos debatido 
entre n6s e a seguinte", coloca Jose Ma- 
rio, "Sera que uma mudanca no curri- 
culo nao tornaria mais facil aprender 
com o computador ?" 

Esta e a questao que vem dividindo 
educadores ha quase 20 anos. Por um 
lado, temos um ensino que se baseia 
quase que exclusivamente na transfe- 
rencia do conhecimento do professor 
para o aluno, um sistema que vem re- 
cebendo serias restricoes dos pcdago- 
gos mais modernos, que dcfcndem 
uma maior participacao do aluno. Ao 
mesmo tempo, persiste a poldmica 
quanto aos beneficios trazidos pelo uso 
do computador na escola, apesar de 
inumeros estudos atestarem a eficien- 
cia no ensino das mais diversas mate- 
rias. 

"O ensino precisa mudar, esta na ho- 
ra do professor aprender uma nova tec- 
nica, sem medo de se sentir reduzido 
pcrante os alunos ou mesmo de ser 
substituido". Afirma Antonio Carlos de 
Assis Brasil, diretor do Centro de Infor- 
matica da Funteve (Fundacao Centro 
Brasileiro de TV Educativa), que coor- 
dena o projeto EDUCOM (veja qua- 
dro). O mesmo ponto de vista e defen- 
dido pela professora Nicia Pereira Mu- 
niz, coordenadora do projeto de infor- 
matizacao do ensino do Centro Educa- 
cional dc Niter6i: "E preciso preparar 



o aluno para um mundo que vai ser 
muito diferente do nosso." 

Os dois educadores consideram o 
computador um bom auxiliar para o 
ensino. Assis Brasil acredita que, ao 
utiliza-lo, a crianca aprende com mais 
rapidez e com um minimo de frustra- 
cao: "O computador repete quantas vc- 
zes a crianca quiser". Quanto as acusa- 
coes de que o equipamento privifcgia 
excessivamente o raciocinio logico, dci- 
xando em segundo piano a criativida- 
de da crianga, a pedagoga Denise Vas- 
concellos, da Faculdade Castcllo Bran- 
co, argumenta: "A carga horaria, na 
maioria dos casos, e reduzida. Alem dis- 
so, o computador permite que a crian- 
ca jogue livremente com textos e ima- 
gens, usando a sua imaginacao." 

Se muitos educadores ja concordam 
que o computador podc ser utilizado 
de uma maneira positiva, ao mesmo 
tempo ainda nao se chegou a uma con- 
clusao sobrc a melhor forma de apro- 
veitar o seu potencial na educacao. As- 
sis Brasil aponta uma serie de alternati- 
vas que vem sendo experimentadas no 
pais: 'A primeira possibilidade seria 
utiliza-lo como maquina de easinar, or- 
ganizando o estudo dirigido, como e 
feito em Israel, o chamado Computer 
Aided Instruction (Instrugao auxiliada 
por computador). Podemos usa-Io tarn 
bem como gerador de textos, graficos, 
mapas. Enfim, uma ferramenta auxiliar 
do aluno. A terceira possibilidade e 
utiliza-lo para desenvolver a potencia- 
lidade da crianca". Scria, o caso da Fi- 
losofia I.ogo, criada por Sevmour Pa- 



pert, que tern como uma de suas linhas 
mestras deixar que a crianca intcligen- 
tc ensine o computador burro. 

Qualquer que seja o enfoque a ser 
dado pelas escolas, para a informatiza- 
cao do ensino, um ponto nao esta sen- 
do esquecido, o principal foco de resis- 
tencia: o sacrificado, abnegado e, mui- 
tas vezes, mal-informado professor. Co- 
mo nao tornar traumatizante a imple- 
mentacao desta nova tecnologia ? 

Algumas saidas estao sendo aponta- 
das pelos proprios fabricantes. A Gra- 
diente, por exemplo, vai comecar a par- 
tir dc abril um curso de treinamento pa- 
ra o corpo letivo das escolas que forem 
utilizar o seu Expert. "Queremos pres- 
tar todos os esclarecimentos aos profes- 
sores para que eles nao se sintam pre- 
judicados", garante Francisco Marano 
Neto, diretor comercial da empresa. 
Cursos de pos-graduacao, latu-seasu, 
organizados pelo Centro dc Informati- 
ca da Funteve tambem tern auxiliado a 
criar uma nova mentalidade entre os 
professores. Segundo Assis Brasil, este 
ano o curso sera realizado em Sao Pau- 
lo, na PUC ou nas Faculdadcs Anhem- 
bi Morumbi, com curriculo preparado 
pelo Educom de Campinas. Um outro 
caminho esta sendo plancjado pela pe- 
dagoga Denise Vasconcellos, coordena- 
dora dos projetos e pesquisas da Facul- 
dade Castcllo Branco: realizar uma pes- 
quisa entre os proprios professores para 
detectar as razocs da resistfincia a nova 
tecnologia e a forma com que ela se 
manifesta. 



os pares nao sejant sempre 
os mesmos. O nosso traba- 
Iho tambem esta levando 
em considera(do o aspecto 
psicoldgico. Queremos con- 
ferirse hd alguma mudan- 
C« do comportamento da 
turma no laboratorio e na 
sala de aula." 

As Faculdades Gastello 
Branco estdo com muitos 
outros projetos encaminha- 
dos ao Ministerio da Edu- 
cacao. Um exemplo 4 o tra- 
balho de alfabetizacdo a ser 
realizado em conjunto com 
uma escola municipal da 
regido. "Seria um reforco 
ao processo de alfabetiza- 
cdo, com o acompanha- 
mento do professor", expli- 



ca Denise Vasconcellos. Ou 
tra ideia que espera a aten- 
cdo do Ministerio e a cria- 
cdo de um centro comunitd- 
rio de informdtica na edu- 
cacao, com o objetivo de 
preparar recursos humanos 
para a aplicacdo do com- 
putador no ensino. "Quere- 
mos dar condicoes para 
que professores de outras 
escolas publicas e particu- 
lars possam utilizar esta 
nova tecnologia, fazendo 
andlise do softwares dispo- 
niveis." 

Do outro lado da Raia 
de Guanabara, o Centro 
Educacional de Niter6i 
prepara-se para estender a 
um ntimero maior de alu- 



nos a experiencia que co- 
mecou a ser aplicada em 
84, no ensino da matemd- 
tica na quarta serie. A pro- 
fessora Nicia Pereira Mu- 
niz, coordenadora do pro- 
jeto, conta que a ideia sur- 
giu ainda em 80, de um 
grupo de professores de ma- 
temdtica efoi viabilizada a 
partir de um convinio com 
a Embratel, que possibili- 
tou, entre outras coisas, a 
compra de cinco CP 500 
O convenio com a Em- 
bratel acabou, mas o proje- 
to foi um sucesso absoluto. 
Alem da matemdtica, ago- 
ra a turma de quinta serie 
comeca a trabalhar com o 
portugues, auxiliada pelo 



computador, que tambem 
despertou o interesse dos 
professores de historia, geo- 
grafia e-pasmem ! - artes. 
Nicia revela tambem que a 
escola esta interessada em 
comecar a trabalhar com a 
linguagem Logo, mas es- 
barra num problema. o CP 
500 tern dificuldades com 
esta linguagem. Para resol- 
ver a questao - e ao mesmo 
tempo ampliar para 20 os 
micros utilizados na escola 
- a professora Nicia ja estd 
procurando os fabricantes, 
em buscade condicoes mais 
favordveis de pagamento. 
Entre os computadores co- 
gitados, estdo os dois dafa- 
milia MSX. 
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AS DIFICULDADES 
DO EDUCOM 



O sistema educational bra- 
sileiro precise*, mats do que 
nunca de mudancas pro- 
fundus, alem de, obviamen- 
te, ter supridas suas defi- 
ciencias cronicas de mate- 
rial. "A informdtica pode 
ser um instrument*) fxtdero- 
sopdra transformar o ensi- 
no e elevar o sen nivel, aju- 
dando a alterar um quadro 
de estatisticas alarmantes ",' 
explica Antonio Carlos de 
Assis Brasil, diretordo Cen- 
tro de Informdtica da Fun- 
teve, responsdvel pela coor- 
denacdo do projelo Edu- 
com (Educacdo com com- 
putadores). 




Para. Assis Hretsil. et 
informdtica pode ser 
um vetlioso aliado. 

Assis Brasil ilustra seu 
ponto de vista examinando 
o caso de uma tipica crian- 
ca daperiferia dasgrandes 
cidades, com pais setni- 
analfabetos, sem acesso a 
jornais e livros, habituada 
a um regime de completa li- 
berdade. Para ele, esta 
crianca estd completamen- 
te despreparada para en- 
frentar a estrutura da esco- 
la tradicional, que privile- 
gia a memoria e ndo tern as 
suas experiencias. Ao eiitrar 
na primeira serie. sem o es- 
timulo necessdrio, ela se 
torna um forte candidato a 
repetencia. 'Alem de se sen- 
tir ainda mais e/esestimitla- 



da, tambem perde a sua 
auto-estima ',' conclui. 

As experiencias realiza- 
das no laboratorio de estu- 
dos cognitivos, -no Rio 
Grande do Sul, utilizandoa 
linguagem Logo com crian- 
cas repetentes, demonstra- 
ram que o computador po- 
de colaborar em muito pa- 
ra a recuperacdo da auto- 
estima. Segundo Assis Bra- 
sil, no momenta em que elas 
conseguiram ensinar o 
computador "burro", pas- 
saram a ter uma outra 
ideia da sua prdpria inteli- 
gencia. Ao voltarem para a 
escola convencional, 75% 
dessas criancas consegui- 
ram ser alfabetizadas, um 
indice surpreendente se le- 
varmos em consideracdo 
que o indice de repetencia 
na primeira serie ultrapas- 
sa a casa dos 50%. 

"O computador tambem 
pode ser utilizado para de- 
senvolver as potencialiaa- 
des das criancas. aceleran- 
do o processo de inteligen- 
cia desde o pre-escolar. Mui- 
ta gente acba que a infor- 
mdtica ndo det'eria ser usa- 
da nesta idade, argumen- 
tando que em outros paises 
o aluno s6 tern contato com 
o computador a partir da 
oitava serie. Acontece que 
no Brasil. as necessidades 
sdo muito diferentes. Esta- 
tnos precisando do compu- 
tador ainda no primeiro 
grau," of irma. 

Assis Brasil demonstra 
grande etitusiasmo pelo 
trabalbo que vein sendo de- 
senvolvido na escola Mar- 
ques de Sdo Vicente, em 
Santos. Ha dois anos, um 
CP-200 tern ajudado a alfa- 
Ix'tizar lurmeis ele 30 crian- 
cas. no tempo recorde de 
seis meses. A taxa de repe- 
tencia ? Nula. 

' 'O metodo empregado e 



um verdadeiro ovo de Co- 
lombo ',' proclama o direlor 
do Centra de Informdtica. 
Nessas lurmas foi abolida a 
cldssica cartilha comfigu- 
ras. A alfabetizacao efeita 
com letras de imprensa bem 
grandes, desenhadas pelo 
computador, internaliza- 
daspela crianca. Seguindo 
uma orientacdo pietgetia- 
na, o professor ndo pune os 
erros do aluno e permite 
que ele consulte os colegas. 
em. caso de diivida. "Em 
pouco tempo, a crianca jd e 
capaz de ler toda a sinali- 
zacdo grdfica da cidade e 
ate mesmo estdrias em qua- 
drinho. Em cinco aulas, ela 
domina as letras mimiscu- 
las e, apesar de ndo prati- 
carem os exercicios de coor- 
denacdo motora, todas as 
criancas tern uma bonita le- 
tra manuscrita", testemu- 
riba Brasil. 

Mas ndo e apenas o pro- 
cesso de alfabetizacao que 
tern merecido uma atencdo 
especial do projeto EDU- 
COM. Apesar dosprimeiros 
recursos — no valor de um 
bilbdo de cruzeiros — terem 
chegado apenas em mea- 
dos do ano passado, Assis 
Brasil conta que jd foram 
instalados centros pilotos 
no Rio Grande do Sul, Sdo 
Paulo, Minus Gerais, Per- 
nambuco e Rio de Janeiro, 
com a participacdo das 
universidddes locals. Vdrias 
pesc]uisas vem sendo desen- 
votvidas, englobando dife- 
rentes aspectos da educacdo 
com computador. No Rio 
Grande do Sid, por exem- 
plo. alem dos trabalhos com 
a linguagem Logo, estd sen- 
do estudada o desenvolvi- 
mento do processo cogniti- 
ve das criancas e tambem o 
ensino da fisica. Em Per- 
nambuco. estuda-se os be- 
neficios do CAI (Computer 
Aided Instruction), ou me- 
Ibor do computador como 
recurso udiovisual. No 
Rio de Janeiro, a I i'RJ pre- 
pare! um projeto para en- 



sino da malemeitica. "Con- 
siderando ospoucos recur- 
sos que tivemos, consegui- 
mos tirar leite daspedras ", 
seilienla Breisil. 

Alem de se debater com 
um pequeno ore^imento, 
projeto EDUCOM ainda te- 
i •e que super ar uma dificul- 
dade adicional, no final do 
ano passado: o cancela- 
mento das bolsas depesqui- 
sa do CNPq. Um duro gol- 
pe e/ue custou, segundo As- 
sis Brasil, a perda de mui- 
tos dos melhores pesquisa- 
dores. O problema ainda 
aguarda uma solufdoeiefi- 
nitiva. Atualmente, o CA- 
PES estd estudando a con- 
tratacdo de cem bolsas de 
pesquisa e iniciacdo cienti- 
fica, o que triplicaria o nu- 
mero de pese/uisadores que 
trubalharam no projeto em 
85. 

Mas este ano promete 
mesmo ser mais generoso 
com o projeto Eelucom. Seu 
orcamento certeimente sera 
bem mais folgeieto, flcaneio 
em torno de AS' bilboes de 
cruzeiros, quantia que vem 
alimentando as esperemcas 
dos fabricantes ele compu- 
teulores com condicdes ele 
a tender este mercado em 
potencial. Assis Brasil ad- 
verte que o projeto ndo pre- 
lende eiparelhar milhares 
de escolas da nolle peira o 
dia. "Temos que descobrir 
quais sdo as verdadeiras 
necessidades de cada re- 
gido e determinar onde a 
informdtica pode ser real- 
mente eficiente na melhoria 
do paelrdo de ensino. Vai 
ser um investimento cam, 
que ndo deveser utilizado 
como simples instrumento 
politico. " Ele revela tambem 
e/iw. pelo menos por en- 
quanto, ndo existe uma in- 
tencdo em sepadronizar os 
ee/uipamentos que vem sen- 
do utilizaeios. ' 'Depende de 
cada siluacdo e do ob/elii 'o 
a e/ue se quer cbegar. Vai 
haver espaQO para muitos 
fabricantes," 
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INCOMPATIBILIDADE 

Ate Quando? 



Embora comemora- 
da como "o fim da 
esbomia" na linha 
de micros MSX, a compatibi- 
lidadc entre os equipamen- 
tos Expert c HotBit caminha 
a passos lentos. Sabe-se apc- 
nas que, alem da incompati- 
bilidade das micros (que nao 
e em funcao do "teclado di- 
fercnte" e sim por diferencas 
no cnderecamento de al- 
guns caracteres para o ROM 
— veja em MSX Micro n? 02) 
e da reuniao rcalizada cntrc 
Epcom e Gradiente, os soft- 
wares serao compativeis. 

"Em um primeiro mo- 
memo", dizjose Mario Fon- 
seca, gerente de marketing 
da Epcom, "os programas 
rodarao nas duas maquinas"'. 
"Ja as compatibilidades entre 
as maquinas ficara para um 
segundo momento", acres- 
centa. Em tcrmos praticos, is- 
so significa que os novos 
softwares virao com as duas 
forrrjas distintas de caracteres 



usadas pelas empresas, e o 
usuario, via teclado, da ao mi- 
cro as diretrizes em que ele 
(micro) trabalhara, ou seja, 
informa ao equipamcnto se 
ele e um Expert ou um 
HotBit. 

"Parece que a Sharp e a 
Gradiente accrtarao mudan- 
ca do padrao e assim teremos 
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tres equipamentos totalmen- 
te compativeis", informa Ga- 
briel Almog, diretor da 
Dynacom, quando do lanca- 
mcnto do MSX 1800 realiza- 
do na Feira de Utilidadcs Do- 
mesticas — UD, no mes de 
abril, em Sao Paulo. Segundo 
Almog, o MSX 1800 e total- 



mente compatfvel com o 
HotBit (que usa a norma de 
teclado ABNT, o que.facilita 
a conexao com impressora 
de fabricacao nacional por 
usarem o mesmo sistema) e a 
permanencia da incompati- 
bilidade lesaria o usuario. "E 
inocencia acreditar que a 
Sharp e a Gradiente chega- 

Um mouse para 
a linha MSX 
foi urna das 
atracoes do 
stand da 
Sharp, na UD 



ram a um acordo em virtude 
da entrada da Dynacom no 
segmento MSX", diz Almog, 
que prepara o lancamento 
do MSX 1800 para o segundo 
semestre de 1986 com meta 
de abocanhar 15% do 
mercado. 

Para tanto, a empresa uti- 



lizara o mesmo mote promo- 
cional no MSX 1600, um 
compau'vel TRS Color, colo- 
cando o MSX nas lojas com 
duas fitas de cinquenta jogos 
e aplicativos cada e preco in- 
termediario cntrc o HotBit e 
o Expen. "Jamais poderiaes- 
tabelecer um novo padrao 
no Brasil e uso Sharp e Gra- 
diente como carona. Em 
contrapartida, eles precisam 
de mim para manter a com- 
patibilidadc", rcvela Almog. 
O que nao ficou muito 
claro e intencionalmente nao 
foi divulgado com o acordo 
e quern mudara o que nos 
equipamentos. Parece claro 
que a empresa a ceder e a 
Gradiente, que entao passa- 
ria a fabricar novos Experts 
com o mesmo padrao de ca-< 
racteres do HotBit, Mas o 
que a empresa.pretende fa- 
zer com o parque iastalado 
de vinte mil Experts ainda e 
uma incognita. 



UD, O MELHOR SAO AS PROMESSAS 



Consagrada como a Feira 
de alta tecnologia domesti- 
ca, a UD deste ano apresen- 
tou na area de microcom- 
putadores um prato cheio 
em promessa. As tinicas 
empresas do setora expores 
seusprodutosforam a Gra- 
diente, a Sharp e a Dyna- 
com. Se a eletrdnica de con- 
sumo ganhou em cores as 
pdginas dosjornais e revis- 
tas, a informdtica entrou 
apenas como futuro 
promissor 



A Dynacom pretende, 
para marco de*1987, lancar 
perifericos que serviriam 
para o MSX 1800 e outras 
maquinas, como, po exem- 
plo, drives de 5 / /4polega- 
das, monitor RGB color (al- 
ia definicdo), placas de ex- 
pansdo e softwares. A vete- 
rana Sharp mostrou opro- 
tdtipo de um mouse, do dri- 
i <e de 3 I /2polegadas e um 
expansor com quatro slots, 
alem de uma prancheta 
grdfica que a empresa pre- 
tende desenvolver em con- 



junto com a Videocompo. 

Jd a Gradiente apresen- 
tou o drive de.5 / /4polega- 
das, totalmente ergonomico 
(o drive e em pe) e o modem 
com interface RS 2 32 emhu- 
tida, o que possibilita a li- 
gacdo de plotter e impresso- 
ra serial. A empresa adiou 
o lancamento da impresso- 
ra e querfecbar o ano com 
um monitor RGB nas lojas. 
Agora, e esperar e conferir. 





Existent coisas que, pela inteligencia de sua forma e 

praticidade de utilizagao, sao simbolos depura eficiencia. 

O microcomputador HOTBIT Sharp e assim. 





OHOTBITe facil 

Facil de instalar e de transportar. Facilimo de operar. 

Poderosa linguagem Basic e teclado igual ao de uma 

ma'quina de escrever. 

OHOTBITe simples 

Seu padrao MSX e uma tecnologia tao avangada que ser 

simples e decorrencia. 

OHOTBITe Mil 

Oferece urn grande numero de aplicativos: para a 

escola, para casa e para o trabalho. E, sendo modular, 

cresce junto com suas necessidades. 



Judo isso e apenas uma amostra de como a 
eficiencia do HOTBITpode auxiliar a sua. 
Conheca o HOTBIT. E facil, simples e util. 



M I C R O C O M.P U T A D O R 

HmTBIT 






E o micro entrando 



Marcelo Bernstein 



Arremessar discos, lancar dardos, saltar 
em distancia e altura, levantar pesos e, 
ainda ter energias para disputar uma 
corrida dc mil e quinhcntos metros ? 
Ufa ! Isso, realmente, nao e para qual- 
quer um. Na vida real, provas como es- 
sas sao disputadas por atletas altamen- 
te prcparados durante anos de treina- 
mentos. Mas, nao fique desapontado 
porque agora voce tambcm pode par- 
ticipar dessa verdadeira Olimpiada sem 
suar nem um pouquinho. Na verdadc, 
as provas dcscritas liizem parte de diver- 
sos games esportivos que a Gradiente 
e a Epcom cokxaram no mercado, para 
suas respect ivas linhas de micros pa- 
drao MSX: o Expert e o HotBit. Todos 
os jogos — que podem ser encontra- 
dos nos mesmos locais de venda dos 
micros — estao sendo comcrcializados 
em cartucho e, dessa maratona de pro- 
vas atlcticas podem participar, gcral- 
mente, ate dois jogadores. Aqui estao os 
jogos das duas empresxs que ja se en- 
contram a disposicao dos usuarios e afi- 
cionados do MSX. 
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emcampo 



Gradients para MSX. 

A responsavel pelo Expert dando con- 
tinuidadc a sua politica dc oferecer 
mais opcoes, produziu uma linha com- 
posta dc tres tftulos. que sao: 
Olimpiadas I: e composto por provas 
de salto cm distancia, lancamento dc 
martelo, 400 metros rasos c 100 metros 
rasos. Em todas as provas, voce neces- 
sitate alcancar urn ihdice minimo de 
qualiflcacao para que scja possfvcl a 
passagem para a fase seguinte. Este re- 
suliado devera ser sempre superior ao 
que sera mostrado na tela ao lado da pa- 
lavra "Qualify". 

Olimpiadas II: semclhantc ao Olimpia- 
das 1, este game vem com lancamento 
de dardo, salto em altura, corrida com 
barreiras e corrida dc 1500 metros, sen- 
do a forma de passagem de uma fase 
para outra igual a do Olimpiadas I. 
Tcnis: este jogo fara voce sentir-se co- 
mo se cstivesse disputando as finais de 
Wimbledon. Tenis conta com um gri- 
fico bem detalhado onde aparecem re- 
presentados o jute, o pegador de bola 
e a torcida. Alem disso, existem trds ni- 
veis de dificuldadc e a possibilidade de 
se disputar o jogo em dupla. 



Epcom para MSX. 

A Epcom, fabricante do HotBit, tam- 
bem nao ficou para tras, lancando tres 
cartuchos de esportes que tambem de- 
verao atrair os usuarios da linha MSX. 
Saoosseguintes: 

Decathlon: uma producao ja consagra- 
da na Europa, Decathlon reiine dez 
provas ollmpicas que podem ser dispu- 
tadas por ate dois jogadorcs. As provas 
sao arremesso de disco, dardo, lanca- 
mento de martelo, salto com vara e al- 
tura, 100 metros rasos, 400 mctros ra- 
sos, 100 metros com barreiras, salto em 
distancia e corrida de 1500 metros. Em 
algumas das provas, como salto com 
vara, em altura e em distancia existe a 
necessidadc de alcance dc indices mi- 
nimos para que haja a possibilidade de 
continuar disputando a prova. Nas pro- 
vas de arremesso de disco, dardo etc, 
devc-sc cvitar dc pisar a linha o que tra- 
ra como conseqiiencia a desclassifica- 
cao. Alem disso, Decathlon tambem 
oferece a opcao de disputar cada pro- 
va isoladamente, bastando sclecionar o 
jogo ate nivel que mais interesse. 



Hyper Sports I e II: assim como De- 
cathlon, sao jogos nos quais sao dispu- 
tadas diversas provas tendo como uma 
das diferencas a inclusao de modalida- 
des que nao existem em Decathlon co- 
mo por exemplo, tiro ao alvo, arco e fle- 
cha e levantamento dc peso, em Hyper 
Sports II: a semelhanca dc Decathlon, 
ambos sao versoes nacionais de dois 
games com os mesmos nomes, bastan- 
te conhecidos e consagrados na 
Europa. 

Ultima R«comend«9ao. 

Agora que voce conhece e ja deve ter 
feito sua opcao entre os jogos esporti- 
vos que se encontram no mercado pa- 
ra a linha MSX, uma ultima recomen- 
dacao: todos os games tern a possibili- 
dade de utilizacao de teclado ou joys- 
tick, mas, se quiser obter boas marcas 
nas provas disputadas, opte pelo joys- 
tick, que permite um melhor controle 
dos movimentos dos atletas. E, lembre- 
se sempre da celebre frasc do Barao de 
Coubertin — idealizador dos moder- 
nos Jogos Olimpicos — que "o impor- 
tante nao e veneer, mas sim, competir". 
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OS PROBLEM AS 
NAHORA 
DE COMPR AR UM DRIVE 

LA FOR A 



A upcdo de comprar urn 

drive e sua interface 

fora do Pais pode 

transformar sua 

viagetn e?n uma 

via crucis. 



Os drives nacionais com in- 
terface para o MSX ja estao 
no mcrcado. Mas, se na ho- 
ra da compra o usuario nao 
sc sentir atraido ou se tiver 
duvidas sobre a qualidade 
do periferico nacional, s6 
Ihe restam duas opcoes a se- 
guir: adquirir no mercado 
negro ou traze-lo diretamen- 
te do exterior. Dois atalhos 
que cxigem reflexao para o 
comprador pois desaguam, 
inevitavelmente, em maior 
custo e cm alguns riscos a se- 
rem corridos . 

"A primeira grande difi- 
culdade para o importador e 
encontrar o interface para o 
MSX no exterior", explica 
Victor Grytz, da MSX lnfor- 
matica. " Nos Estados Llni- 
dos, pals bastante acessivel 
aos brasileiros e de ondc 
vem a maioria dos produtos 
trazidos por turistas, o MSX 
praticamente nao existe. 
Quern quiser comprar seu 
periferico tera que viajar a 
Europa, percorrendo pai'ses 
como Inglaterra, Franca ou 
Espanha onde nao sera difi- 
cil achar o equipamento. Ou 
cntao esticar sua viagem ate 
o Japao, grande reduto dos 
MSX e onde pode-se encon- 
trar interfaces para, MSX em 
qualquer canto". 



Contraband© raro 
Dentro do Brasil, pratica- 
mente inexistem lotes de in- 
terface contrabandeados 
profissionalmente. "Por isso, 
quern trouxer o produto do 
exterior, principalmente o 



Segundo Vicente Pereira 
da Intersoft, o melhor 
caminho para ei ntar 
futuras dores de 
cabeca e comprar 
nao apenas o drive m 
exterior, mas, todo 



"Outra hipotese que 
ocorre com freqiiencia aos 
brasileiros que vem do exte- 
rior com equipamentos ele- 
tronicos e trazer para casa 
apenas a carcassa original do 
produto. O interior geral- 



o equipamento 




de 3 Vz polegadas que com- 
porta 1.1 mega em cada dis- 
quinho, fara com certeza, 
otimos negdeios", assegura 
um outro bom conhecedor 
do mercado, Vicente Perei- 
ra, da Intersoft. 

Victor afirma que o maior 
risco para quern compra no 
exterior a interface c o de ad- 
quirir um produto de ma 
qualidade ou mesmo falsifi- 
cado. "O cara pode comprar 
seu equipamento numa ex- 
celente loja do Japao e de- 
pots descobrir que elc foi, na 
vcrdade, fabricado em 
laiwan" 

42 MSX Micro 



mente esta semi oco sem as 
principals pecas ou com 
componentes de quarta ca- 
tegoria", explica Victor. O 
melhor seria encontrar uma 
mancira de testar o equipa- 
mento no ato da compra em 
seu pais de origem. 

MfHMf a de Padrao 

Uma dificuldade ate certo 
ponto inexperada ixxle tam- 
bem surgir ao importador: a 
diferenga de padrao: "Em- 
bora todos os MSX do mun- 
do devessem aprcsentar os 
mesmos padroes de fabrica- 



gao e comportar fielmente 
qimlquer periferico para eles 
fabricados, isso nao aconte- 
ce. Existe o risco do cara jo- 
gar dinheiro fora trazendo 
um interface que nao se 
adapte exatamente ao MSX 
brasilciro cmbora ele seja 
uma cdpia exata dos simila- 
res internacionais", afirma 
Vicente. "O melhor mesmo 
e comprar todo o equipa- 
mento la fora de um mesmo 
fabricante, inclusive o pro- 
prio micro". 

A ligacao do interface im- 
portado nao seria um miste- 
rio para os possuidores de 
MSX nacionais. De acordo 
com Victor, "a ligacao e sim- 
ples bastando encaixar a in- 
terface ao slot do carrucho 
como se fosse um carrucho 
de jogos". 

Quern trouxer seu inter- 
face do exterior, pagara por 
volta de US$ 300 pclo con- 
junto de interface e drive. 
Um preco elcvado considc- 
nuido-se que estc produto 
nao tera nenhum tipo de ga- 
rantia nem de assistencia tcc- 
nica especializada no Brasil. 
Admitindo que o similar na- 
cional a ser lancado deveni 
custar relativamente menos 
e que os riscos na compra 
no exterior sao altos, Victor 
conclui que o melhor mes- 
mo seria esperar o interface 
brasileiro. 



SOFTWARE 



HOT ARTE 

Epcom para MSX 
Recursos: 8 
Desenipenbo: 6 
Documentaqao-. 8 
Aprt'sentacdo: Cartucbo 

O objctivo do programa e o 
de permitir ao usuario fazer 
dcscnhos diretamcnte na te- 
la, usando as 16 cores do 
computador, definindo ain- 
da figuras geometricas, cir- 
culos e textos, sendo possl- 
vel armazena-los cm fita 
cassete. 

Ate que a intencao foi 
boa, mas o programa real- 
mentc dcixa muito a desejar. 
Apesar da "limitacao" de 8 
bits das maquinas MSX, scus 
recursos graficos e seu po- 
deroso BASIC sao notoria- 
mente excelentcs, o que scm 
sombra dc duvidas permite 
elevar bastante < > nivel de urn 
soft com essas pretencoes. 
Ja cxistcm, no mercado 
europcu, pacotes graficos 
que utllizam tcxia a potencia 
dos MSX (dois exemplos es- 
tao na pagina 10 do n? ante- 
rior desta revista) e a coisa 
nao pant por ai, com novida- 
des no "setor gnifico" pin 
tando a cada dia. Alem dis- 
so, livros c revistas ja cstao 
trazendo programas listados 
que exploram. e como, estes 
recursos. 

Mas vamos ao programa 
em si: 

As seuis movimentam o cur- 
sor em qualquer direcao, 
mas cuidado com as 'linhas' 
diagonals, das saem espaca- 
das, scm definicao. A letra 
"C" muda a cor do cursor. 
Space' seleciona cores. A 
cor do fundo c definida por 
' ". '0' fixa o ponto inicial. 
"P" colore o desenho. Para 
abrir uma jancla no centra 



do video, use J'. A letra 'K, 
apaga uma linha errada ou 
indesejavel. Para definir urn 
bloco ou rctangulo, use 'D'. 

Se quiser definir urn re- 
tangulo colorindo seu inte- 
rior, use 'E'. 'L' define a linha 
determinada previamente 
pclo cursor. Os algarismos 
de 3 a 9 definem polfgonos 
de 3 a 9 lados. Aspas (") mu- 
da o cursor para o modo 
texto, podendo-se escrcver 
qualquer coisa no desenho. 
TAB', naturalmente tabula o 
texto ou cursor, dc 8 cm 8 
pontos. Ponto (.), define pe- 
lo cursor, uma malha de 
pontos. 

Isto rudo se rcferc aos co- 
mandos. Agora, as funcdes: 
F 1 — Define urn circulo es- 
;abelecido pelo cursor, so 
que o contorno fica muito 
mal definido. 

F 2 — O mesmo que o an- 
terior, porem colorindo to- 
do o circulo, encobrindo tu- 
do o que estiver sobre o 
mesmo. 

F 3 — Mostra os limites da 
tela. 

F 4 — Demonstra / retira ta- 
bela de cores. 
F 5 — Volta para o menu c 
apaga todo o desenho. 
F 6 — Salva para a fita 
cassete. 

F 7 — Chama o desenho 
que estiver no cassete. 
F 8 - Define 6 espacamen- 
to da malha, de 8 em 8 
pontos. 

Conclusao: Com todos estes 
recursos, fica no ar aquele 
sentimento de perda, dees- 
tar "faJtando coisas", dando 
a impressao dc que o pro- 
grama deve ter sido pr< >du- 
zido antes do computador 
chegar no mercado, como 
fosse urn prototipo que pre- 
cisa (muito, urgente), passar 



por reformas profundus e 
voltar da mancira que elc 
pode, e deve sen 



TASWORD MSX 

Moacir S. Santos 

O software Tasword MSX e 
um produto de origem in- 
glesa que permite a edicao 
de textos. No Brasil, para a 
linha MSX, existem o Hot- 
Texto para o HotBit e o 
Redator-EIetronico para o 
Expert. 

Algumas vantagens, so- 
bre os produtos brasileiros, 
logo sc destacam, como as 
seguintes: 

• fast scroll down: 22 linhas 
por vez 

• fast scroll up: 22 linhas por 
vez 

• find text: acha o texto e 
permite mudar por outro 

• move marked block: mu- 
da de lugar um bloco de 
texto 

• copy marked blok: copia 
um bloco de texto 

• reform paragraph: ajusta 
margens de todo um 
paragrafo 

• justify line: ajuste automa- 
tic© de margem direita 

• 64 earactcres por linha na 
tela 

• sal to de palavras: para a di- 
reita e para a esqucrda 

Para um professor, que 
neccssita claborar lista de 
exercicios, on mesmo tex- 
tos de provas, o TASWORD 
ajudara bastante, facilitando 
seu trabalho. Da mesma for- 
ma, quern neccssita produ- 
zir textos com pequenas 
modificacSes a cada vez, 
com este produto tcra faci- 
lidades de clabora-los. 

O produto TASWORD 
MSX possui uma parte em 



BASIC e outra em 
LINGL1AGEM-MAQUINA. 
Inicialmente, por meio do 
comando LOAD, e carrega- 
da a parte BASK J. Logo a se- 
guir, a parte cm LM sera car- 
regada automaticamente. 
Para quern quiser estudar 
um pouco mais o uso do 
produto, a seguir podera 
c;uregar o arquivo TUTOR, 
que esta gravado logo apos 
a parte em LM. 

Atencao: sc voce der o 
comando CLOAD, os resul- 
tados niio sao os esperados. 

Se for carrcgado o TU- 
TOR, voce podera excrcitar 
os comandos principals, 
que o proprio TIITOR indu- 
zira voce a fazcr. Mas, para 
conhecer todos os coman- 
dos existcntcs, voce devcra 
estudar o manual do softwa- 
re, alem do TUTOR. 

Apos carregado, pratica- 
mente toda a tela ficara dis- 
ponivcl para sc digitar o tex- 
to desejado. No rodape da 
tela aparcccrao os indicado- 
res de linha e coluna do cur- 
sor, indicadc >rcs de justify li- 
ne, separador dc palavras e 
modo de inscrcao, c um 
lembrete dc que Flea tecla 
para HELP. 

Ao cntrar com o texto. 
voce percebera que, ao final 
da linha, se o indicador de 
justify line estiver ON, auto 
maticamente as palavras se- 
rao re-amimadaS para que as 
margens fiquem resjieitadas. 

Uma vez que o texto es- 
teja pronto, voce podera 
executar varias funcdes que 
o TASWORD possui, tais 
como: 

• fazcr um scroll nipiclo, pa- 
ra cxaminar o texto 

• fazer um scroll, super- 
rapido, mudando paginas 

• centra textos. usando o 
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comandu HOME 

• deletar linhas, usando a 
PF3 

• inscrir ictras, palavras ou 
mesmo Iinha no texto, usan- 
do o comando INS 

• dclctar Ictras da esquerda 
ou direita do cursor, usando 
os comandos DEL ou BS 
(back space) 

• re-arrumar um paragrafo, 
nas quais usamos INS ou 
DEL ou mesmo BS, usando 
a PF2, mantendo as margens 

• chamar o inicio ou fim do 
tcxto, usando as setas acima 
combinadas com a tccla 
SHIFT 

• achar uma palavra no tex- 
to, podendo ou nao troca-la 

• marcar o inicio e o fim de 
um bloco, usando os co- 
mandos CTRL B e CTRL V, 
respectivamente 

• mover um bloco do tex- 
to marcado para outra 
posicao 

• copiar um bloco do texto 
marcado cm outra posicao 

• rr.odificar a janela de tex- 
to, usando o comando 
CTRL T 

• imprimir todo ou parte do 
texto; os caracteres de con- 
trolc indicados no manual 
sao para a EPSON FX80 

• gravar o texto em fita 
cassete 

. Como exemplo do uso 
do TASWORD MSX, este 
texto c bem clucidativo, 
pi lis foi produzddo usando o 
software em questao. Nao 
fbi muito difi'cil entender to- 
dos os comandos, que sao 
bem simples, exceto o co- 
mando INS, que possui al- 
guns pontos um pouco fo- 
ra do comum, Entretanto o 
TUTOR explica bem o uso 
deste comando. 

Outra particularidade do 
software i o de pcrmitir que 



se faca redefinicoes de ca- 
racteres para a lingua do pais 
desejado, bem como para 
os caracteres de controle da 
impressora que voce pos- 
suir. Entretanto, voce deve- 
ra gastar algumas horas so- 
bre o manual, para conse- 
guir mudar esta tabela. 

O manual do TASWORD 
MSX e o que deve ser con- 
siderado como modclo de 
manual de software, que no 
Brasil poucos manuals po- 
dem ser chamados como 
tal. Esta muito bem elabora- 
do e facilmente entendivel 
em todos os seus aspectos. 

O texto TUTOR que 
tambem vem gravado em fi- 
ta, auxilia ainda mais o usua- 
rio, com exemplos de varios 
usos do software, mas so- 
mente os principals. O res- 
to fica por conta de sua in- 
ventividade, usando os co- 
mandos do manual. 

Inicialmcntc, como ainda 
nao temos unidades de dis- 
quete para a linha MSX, o 
programa vem em fita casse- 
te, o que torna lenta a sua 
carga, copias do tcxto c ou- 
tras opcracocs afins. 

Apesar de todas as quali- 
dades apresentadas acima, 
alguns problcmas surgiram 
no uso do TASWORD, tais 
como: 

• a virgula (,), quando recu- 
perada de um texto gravado 
em cassete, nao e correta- 
mente mostrada na tela, e 
devemos repassar o texto 
para corrigi-la; nao foi en- 
contrada forma dc se fugir 
deste programa; 

• apos marcarmos um blo- 
co, naoconseguimos marcar 
outro bloco para copiar ou 
mudar de lugar; 

• os sinais graficos cm por- 
tugues, que ja vem embuti- 



dos nos nossos MSX, apare- 
ccm corretamente na tela, 
mas nao sao impressos 
corretamente; 

• os caracteres de controle 
da impressora MONICA na- 
tional quando sao gravados 
no meio do texto nao sao 
reconhecidos; 

• nao identificamos como 
podemos imprimir os textos 
com mais caracteres do que 
64, como por cxcmplo 80 
caracteres. 

Em rcsumo, o software e 
muito bom, possui varias 
qualidades que sobrepujam 
softwares nationals para a li- 
nha MSX, mas tern ncccssi- 
dade de serem resolvidos os 
problemas citados acima, 
principalmente quanto aos 
caracteres acentuados dc 
nossa lingua, e os caracteres 
de controle das impressoras 
nationals. 



I CHING 

Produqao Independerite 
para MSX 
Apresenla^do: Fita 

Se chineses da era pre-crista 
imaginassem que nos dias 
atuais o computador substi- 
tuiria o mais oraculo de adi- 
vinhacao e profecia, certa- 
mente o idealizariam de for- 
ma que a elaboracao do soft- 
ware nao dessc tanto traba- 
Iho para ser programado. 
Mas se levarmos em conta 
que o 1 Ching foi cscrito na 
China nos idos de mais ou 
menos 3. 000 a.C, e ainda 
hoje e considerado como o 
mais antigo dos livros, onde 
se concentn > toda a sabe- 
doria que a cultura chinesa 
desenvolveu e acumulou 
durante varios seculos, po- 



demos dizer que esta tudo 
empatado e que valeu a 
pena. 

O metodo de I Ching pc- 
lo computador coasiste em 
se formular mentalmente 
uma pergunta, para em se- 
guida pressionarmos 'Re- 
turn' para que os dados (aqui 
sao dados mesmos, e nao 
instrucoes para o computa- 
dor) octogonais scjam lanca- 
dos. Nao vemos os dados, 
mas ouvimos o som deles 
relando; entao aparece na te- 
la a resposta obtida pclo he- 
xagrama que esci contido na 
memoria da maquina, de 
acordo com o 'resultado' 
dos dados. 

Em sendo assim elimina- 
mos as cansativas consultas 
a tabelas, codigos etc. 

As 'respostas' serao sem- 
pre em forma de toques, vis- 
lumbres verbais, muito mais 
uma sabia e delicada orien- 
tacao do que uma resposta' 
propriamente falando, por 
isto nao valem a pena aque- 
las perguntas que exijam um 
sim ou nao como resposta. 
Um oraculo e para ser con- 
sultado, nunca inquirido. 

So para ilustrar; pergunta- 
mos qual seria o melhor ca- 
minho para a vida, e a 'res- 
posta' esta abaixo: 

A FRATERNIDADE 

A uniao e a confraternizacao 
trazem sucesso. Procurando 
a companhia dos outros, au- 
mentam as oportunidades 
de se rcalizar coisas impor- 
umtcs. Deixando de lado os 
interesses individuals, os 
mal-entcndidos serao 
supcrados. 

Ouem estiver interessado 
pode procurar diretamente 
o Marcelo, pclo tel.: 
294-4489 
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ARVORE MAGICA 

Epcom para MSX 



Este c um jogo em que o 
nosso heroi, um guerrciro 
apache, tern como objetivo 
veneer a escalada de uma ar- 
vore de 2000 metros de al- 
tura e, ao mesmo tempo en- 
frentar obstaculos como co- 
rujas, bichos perturbadores, 
relampagose crisalidas. Mas, 
para consolo do guerrciro 
apache existem varias ma- 
neiras de se fazer pontos 
rccolhendo-se os frutas da 
arvore, os cocares, as pedras 
preciosas, as facas, flechas e, 
com a morte da coruja c da 
crisalida. Alem disso, ainda 
ha uma bonificacao ao se 
passar de estagio, o que e re- 
presentado por meio de 
portais gigantes. O game 
consiste, basicamente, de 
dois desafios principals: ven- 
eer os animals que se colo- 
cam no caminho do guerrci- 
ro e, depois dos portais, es- 
capar aos relampagos que 
sao ratals. Existe ainda a si- 
mulacao da sensacao de dia 
e noite, dando uma boa apa- 
rencia de realidade. Porem, 
o principal prazer consiste 
em matar a curiosidade, des- 
cobrindo o que e que existe 
no topo da gigantesca arvo- 
re E nada mais, nada menos, 
que um forte apache com 
um chefe de tribo e uma In- 
dia, que se encontram na 
muralha do forte 
Dica: Depois de pegar as pe- 
dras preciosas, desca um 
pouco, fazendo o buraco 
magico sair de sua visao e, 
entao, volte pols as frutos es- 
tarao novamente no mesmo 
lugar, existindo a possibilida- 
de de se repetir o processo. 
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CORRIDA MALUCA 

Epcom para MSX 



Uma pacata cidadezinha e 
transformada, de repente, 
em plsta de corrida. Seu car- 
ro, chamado Tomatinho, 
tern que evitar uma turma 
do barulho que minou cer- 
tos pontos da pequena cida- 
de e, com seus tratores ten- 
tarao esmaga-lo. Para manter 
seu carro, voce tera a seu dis- 
por postos de gasolina para 
evitar que seu motor venha 
a fundir e explodir. O grafi- 
co do jogo e excepcional- 
mente detalliado, sendo oti- 
mo, principalmentc se voce 
c la do Rally-X dos flippera- 
mas. Corrida Maluca e mui- 
to bom para testar seu de- 
sempenho. Alem disso, 
oleos lubrificantcs e sacos de 
dinheiro estarao espalhados 
pela cidade A cidadezinha 
nao e composta apenas por 



ruas, mas, tambem por via- 
dutos e, nesse aspecto, o dc- 
talhe impressiona. 

Seu objetivo real e pegar 
as bandeirinhas brancas que 
se encontram pela cidade, 
sendo mostradas, no mapa 
ao lado, uma de cada vez. 
Estas fazem um total de cin- 
co ncccssarias para a passa- 
gem de fase e, sao reprcscn- 
tadas por um ponto branco, 
enquanto voce e representa- 
do por um ponto vennclho. 
Existe ainda um indicador 
de combustfvel, no qual 
deve-se ficar de olho, para 
nao dizer depois que o car- 
ro explodiu sem motivo. 
Dica: Depois de pegar a 
quarta bandcirinha, abasteca 
bem o carro e faca o cami- 
nho mais curto para a ban- 
deirinha final, quando entao 
fara bastantc pontos pois, o 
combustfvel restante tam- 



bem conta a seu favor. Outra 
dica: Decorc o caminho 
mais facil ate as liandeirinhas 
em cada fase. se possivel, 
porquc clas estarao sempre 
nos mesmos lugares. Isto 
evitara muitas conriisoes e 
choc|ues com os carros do 
comando negro. 

PADEIRO MALUCO 

Epcom para MSX 

m m m 

Padeiro Maluco e um jogo 
que nao pode ser a >nsidera- 
do muito interessantc, mes- 
mo contando com um gni- 
fico cjuc apesar de simples 
pode ser avaliado como 
bom. O objetivo deste game 
e manter ligackLS as chaves de 
forca das esteiras do fbrno 
dc paes e, algumas vezes, bo- 
tar um guaxinim para dor- 
mir com um tiro de sopori- 
fero, a iinica arma a disposi- 
cao do padeiro. O nosso 
personagem ainda tern, tam- 
bem, uma outra opcao: a de 
dar pulos para salvar-se Em 
cima do video, aparecc uma 
planta — cm tamanho redu- 
zido — indicando se esteira 
desligou, a posicao do pa- 
deiro em relacao a esteira e, 
ate um caminhaozinho que 
esta do lado de fora, que 
quando tennina o tempo do 
padeiro, parte para entregar 
a mcrcadoria. O maior ini- 
migo, neste jogo, e o guaxi- 
nim que nao so desliga as es- 
teiras, destroi o pao ou outro 
produto, como tambem po- 
de tirar o padeiro de acao, 
diminuindo suas vidas dc rc- 
serva. Alem dele, o scgundo 
inimigo e o tempo, que 
corre. 

O game e composto por 
dois ccnarios, sendo o pri- 
meirc > a padaria e o segundo, 
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a lanchonete ondc cxistcm 
quairo criancas esperando, 
no mi'nimo, quatro espccia- 
lidadcs do padciro. Se estas 
forem cm numero inferior e, 
voce ainda tiver vidas extras, 
perderi uma para poder ir 
para a scgnnda fase. Mas, ca- 
so nao tenha mais nenliiima 
vida extra, o jogo estara ter- 
minado para voce. A cada 
passagem dc fase, tome cui- 
dado, pois os guaxinins fl- 
eam mais esperto, driblando 
seus tiros dc soporifero e, 
em caso de terminar sua mu- 
nicao, a unica opcao sera a 
fuga. Quanto a lanchonete, o 
padeiro aparece entrando 
com urn carrinho de paes, e 
entrega quatro as criancas, 
sendo o restante convertido 
cm pontos. Se voce conse- 
guir entregar mais de cinco, 
surgira uma coruja para 
parabeniza-lo pclo cumpri- 
mento da tarefa, alem de ga- 
nhar um "nice" (bonus). De- 
talhc: rcpare nos pes das 
criancas, porque clcs ficam 
balancando debaixo da 
mesa. 

O som e razoavel, mas 
nao existc uma boa respos- 
ta dos tiros para cima. Im- 
portante: nao dispare feito 
um louco, ja que a cada tiro, 
o soporifero enfraquecc, 
precisando de tempo para 
voltar a potencia anterior. 
Existe ainda um indicador 
de quantidade dc municao, 
que sao setas azuis na parte 
de cima do video. 





Dica: Fique longe da forna- 
lha que esteja com uma boa 
quantidade dc paes, ja que 
os guaxinins em cima das es- 
teiras so destroem os piies se 
voce estiver na mesma tela, 
mas, nao .se esqueca dc vc- 
rificar as cstciras. 

THEZEUS 

Gradierite para MSX 
Apresenta^ao: Vita 



Um excelentc action game. 
Nestc jogo o autor conse- 
guiu, usando linguagem dc 
maquina, unir griiflcos bem 
elaborados com varios re- 
cursos sonoros, obtendo 
uma dosagem diversao 
emocao muito cquilibrada. 

O objetivo de nosso he- 
roi fica em conseguir pegar 
uma chave, um ancl e abrir 
o acesso para entrar e en- 
contrar sua namorada. Nos 
vamos ajuda-lo, mas so te- 
mos um guerreiro por cada 
jogo, e e preciso muito cui- 
dado porque dificuldades e 
o que nao falta. 

Para comecar, o placar, 
alem do score e do tempo 
(em segundos), marca a ca- 
pacidade dc vida de The- 
zeus, que comcca com 600, 
e em qualquer vacilo, ja era. 
Os perigos sao os cubos 
(brancos, amarelos, azuis e 
vermelhos), as mortais pisci- 
nas de 'transiculas' aguas 
vermelhas e os abominaveis 
insetos gigantes verdes. 
Qualquer encostadinha ou 
mergulho num destes obsta- 
culos c a morte, pois em 
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duas infimas fracoes de se- 
gundos, a capacidade de vi- 
da vai a zero. 

A unica arma do nosso 
heroi e seu salto supeqxrten 
tc, que alcanga todas as-'su- 
bidas' c descidas' exigidas 
pelos labirintos. 

Todos os objetos recolhi- 
dos; ancl, chave, bem como 
as bandeirinhas amarelas 
dao pontos. A unica excecao 
fica para as cstrclas brancas 
de seis ponds, que dao mais 
127 numeros de vida para 
Thezeus todas as vezes que 
for alcancada. E quando pas- 
samos de uma para outra fa- 
se, ganhamos mais 100 
numeros. 

Com o tempo, ocorre o 
inverso de muitos jogos, 



pois ja que so tcmos uma vi- 
da, conforme subimos de 
nivel (c conset|uentemente 
de dificuldades), o tempo 
aumenta. O score maximo c 
99.999 pontos, o que e mui- 
to dificil, p<3is as dificuldades 
sao diversas. 

Merecc destaquc a morte 
de Thezeus, quando esta 
ocorre: e cheia dc charme. 
Quando clc vai caindo, seu 
bone fica no ar, para em se- 
guida cair em cima dele. 

Os controles sao: Jo^tick 
= movimenta o boneco 
com a haste indo para a di- 
reita ou esqucrda, empur- 
rando para cima, acontece o 
salto ou "high jump". Teclan- 
do = as setas se movimen- 
tam e 'space' da o salto. 
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A Automatic) Integrado da Mcxlular Systems t* o meio mais seguio e acessiuel dc colocar a 

InformaOca na sua empresa. Automa<;ao Inlegrada e a tnslalai;ao de compuiadores. 

impressoras e outros equipamentos. com todo o apo:o dc consuliorta. sisiemas petsonalizados. 

rrclnamento e manutencao. por um custo mensal fixo Voce poupa o investimemo inicial da 

compra e elimina o nsco dc adqulrir o sistema inadequado A AulomagSo Integrada da ao seu 

sistema de micros o atendimento que s6 os usuarios de grandes computadores recebem 

Agora que voce" )S compuiou todas as vantagens. Ilgue para a Modular Systems AutomacSo 

Integrada e pec.a uma visita 
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systems 



Rua Almirante Cochrane, 202 
Tijuca Rio de Janeiro • RJ 
Tel: /PBXJ 284-6087 



Seu Micro Ja Leu Hoje? 




Se voce e daqueles que pensam na f rente, a primei- 
ra coisa que vai aparecer na sua mente, depois que ter- 
miner de leresta informacao publicitiria, sera: "Como 
e que ninguem tinha pensado nisto antes?". Pois e, os 
micros tern possibHidades muito maiores do que possam 
imaginar muitas cabecas. E uma das ma iores provas des- 
te fato estara em sua casa urn pouco depois da remessa 
do cupom abaixo. 

Estamos falando da MSX PRESS, uma byte revista 
veiculada em frta K7, para ser "LI DA" usando o seu MSX, 
que vai trazer bimestralmente os grandes e pequenos ba- 



ratos deste sistema que esta tomando conta dos usua- 
rios de micros pessoais. Mas calma, e logico que nao e 
somente isto; traremos novidades, cursos, dicas, rotinas 
uteis, os lancamentos de soft e hardware, livros, ende- 
recosdefabricantes, programasutilitarios, aplicativose 
games superselecionados, num nivel editorial compati- 
vel com a sua mSquina. 

E ja entramos em contato com os fabricates nacio- 
nais, onde conseguiremos premios (nunca brindes) de 
valor para os concursos que promoveremos, com os me- 
Ihores programas que voce vai nos enviar. 



SIM! Quero adquirir o primeiro numero de MSX PRESS. 

LJ MSX PRESS n° 1 CzS 90,00 

Estou enviando um cheque nominal 

de n° 



no valor de_ 



_a MICROIDEIA LTDA. 



Envie este cupom para: Caixa Postal 2848 - CEP 
20001 - Rio de Janeiro (RJ) - Tel.: (021) 253 7730/ 
233 3617 



Nome 

Endereco . 

CEP 

Tel.: 



. Bairro , 



_Cidade_ 



.Est.. 






Para obter o maximo que HOTBIT 
pode oferecer a vocfi, o grande 
programa e o acesso direto ao 
Nut Ico de Apoio ao Usuario: 
Liguepara 21 1-9461 -SP. 



Comece a usar seu HOTBIT hoje 
mesmo. E so ligar na TV que voce 
tem em casa. Depois, ele cresce 
com vocfi e sua famflia: a capacidade 
de expansao estS garanlida, atraviSs 
de programas e sistemas operacionais 
em disco, impressora, modem e 
oulros perifericos. 
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VENH A UGAR E USAR O MICRO 
FUNCIONA PRATODO MUNDQ 

Com HOTBIT ligado, a informatica fica acessfvel a todos. Em casa, nas 
escolas e no trabalho. HOTBIT e compatfvel com a tecnologia MSX, 
que ja esta funcionando pra milhoes de pessoas no mundo inteiro. 
E oferece uma biblioteca de software que cresce o tempo todo, com 
lancamentos feitos sob medida para todas as atividades. 
HOTBIT espera voce nos revendedores. Coloque sua famflia 
na,era da informatica: pegue um HOTBIT e leve pra casa. 
E o melhor jeitode comecar as coisas. 
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HWTBIT 



HOTBIT ESTA ESPERANDO VOCE NO REVENDEDOR SHARP DE SUAC1DADE. 



